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2016 面向对象分析与设计复习题

一、单项选择题 ( 在每小题的四个备选答案中， 

选出一个正确答案，并将正确答案的序号填在题

干的括号内。每小题 2 分，共 20 分 )
1.到 20 世纪末，面向对象软件工程已经逐渐发

展成熟，特别是（ ）的

形成和广泛使用，采用面向对象分析与编程的软 

件开发方法已成为软件开发的主流方法。

A. Simula67 语言 B. Smalltalk 语言

C. Java 语言 D. 统一建模语言

(UML)的标准

2. 面向对象的运动产生了多种面向对象的语言, 
其中（ ）是一种混合性面向对象语言,  既支持

面向过程的程序设计方法，又支持面向对象的程 

序设计方法，有广泛应用的基础和丰富开发环境 

的支持，因而使面向对象的程序设计能得到很快 

普及。
A. Smalltalk       B. Eiffel C. C++
D. Java                                                  3
．下列不属于面向对象技术的基本特征的是

（ ） 。

A. 封装性 B. 模块性 C. 多态性

D. 继承性

4. 面向对象程序设计将描述事物的数据与 ( ) 
封装在一起,作为一个相互依存、不可分割的整

体来处理。
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A. 信息 B. 数据隐藏 C. 对数据

的操作 D. 数据抽象

5. 关于面向对象方法的优点，下列不正确的叙

述是 （ ）。

A. 与人类习惯的思维方法比较一致

B. 可重用性好

C. 以数据操作为中心

D.可维护性好

6. （ ）是从用户使用系统的角度描述系统功

能的图形表达方法。

A. 类图 B. 对象图 C. 序

列图 D. 用例图

7. ( ) 是表达系统类及其相互联系的图示,它是

面向对象设计的核心，建立状态图、协作图和

其他图的基础。

A. 对象图 B. 组件图 C. 类

图 D. 配置图

8（. ）描述了一组交互对象间的动态协作关系， 

它表示完成某项行为的对象和这些对象之 

间传递消息的时间顺序。

A．对象图 B. 协作图 C. 状

态图 D. 序列图

9.（ ）就是用于表示构成分布式系统的节点集

和节点之间的联系的图示，它可以表示系统中

软件和硬件的物理架构。
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A.  组 件 图      B.  协 作 图    C.  状
态 图 D. 配 置 图

10. 使用 UML 进行关系数据库的（ ）时，需

要设计出表达持久数据的实体类及其联系，并把 

它们映射成为关系数据库表（Table)、视图(View) 
等。

A.  业务 Use Case 模型设计 B. 逻
辑数据模型设计

C. 物理数据模型设计 C.
物理实现设计

五.  试用 UML 对教学管理系统及相关的数据库

系统进行分析和设计。学生选课系统一般包括(1) 
选课管理功能；(2) 成绩管理功能。试完成下列

工作：

（1）建立系统静态结构模型—画出系统用例图 

和类图；（10 分）

(2) 建立系统动态结构模型 —画出系统序列图

和协作图；（10 分）

（3）建立关系数据库逻辑模型。（10 分）

【答案：

(1) 系统用例图如下
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管理老师信息

管理学生信息

管理员
管理课程信息

管理开设课程

学生成绩管理

管理员

成绩统计

教师 课程 学生

编号

姓名

地址

电话

1..* 0..*

开设课程

课 程 名 

授课日期

授课时间

课程名

描述

学时

1..* 0..*

选修课程

编号

姓名

地址

电话

加入课程（）
学生名

课程名

学期

学 期 

课程名

成绩

按课程统计（） 

按学生统计 () 
打印（）

查询课程信息

老师

选课注册

学生 学生

（ a）选课管理的用例图

对象类图如下：
（b） ）成绩管理的用例图

地点

指定老师（） 

学生满否（）

增加记录（） 

选课统计（）

（ a）选课对象类图

开设课程 学生成绩登记

课 程 名 

授课日期

授课时间

地点

学生名

学 期 

课程名

成绩

指定老师（） 

学生满否（）

加入成绩（） 

打印（）

（ b）成绩管理对象类图
成绩统计

--------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------

查询学生成绩

老师

查询课程成绩
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面向对象分析与设计试题 C 卷

一、单项选择题 ( 在每小题的四个备选答案中， 

选出一个正确答案，并将正确答案的序号填在题

干的括号内。每小题 1 分，共 20 分 )

1. 面向对象技术的最重要的基本特征是 （ ）。

A. 抽象性 B. 封装性 C. 多态性

D. 继承性

2. 面向对象程序设计将描述事物的数据与 ( ) 

封装在一起,作为一个相互依存、不可分割的整

体来处理。

A. 信息 B. 数据隐藏 C. 对数据

的操作 D. 数据抽象

3. 关于面向对象方法的优点，下列不正确的叙

述是 （ ）。

A. 与人类习惯的思维方法比较一致

B. 可重用性好

C. 以数据操作为中心

D.可维护性好

4. C++ 对 C 语言作了很多改进，即从面向过程

变成为面向对象的主要原因是 ( )。

A. 增加了一些新的运算符 B. 允许函数

重载，并允许设置缺省参数 C. 规定函数说

明符必须用原型 D. 引进了类和对象的概

念
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5. 下列不属于类的成员函数的是 ( )。
A. 构造函数 B. 析构函数 C. 友元函

数 D. 拷贝构造函数

6. 继承机制的作用是 ( )。
A. 信息隐藏 B. 数据封装 C. 派生新

类 D. 数据抽象

7. 类模板经过实例化而生成具体 ( )
A. 对象 B. 模

板函数

C. 函数模板 D. 类

8. 类的析构函数是在 ( ) 调用的。

A. 类创建时

B. 创建对象时

C. 删除对象时

D. 不自动调用

9. 在公有继承的情况下，基类成员在派生类中

的访问权限 ( )
A. 受限制 B. 保持不变 C. 受保

护 D. 不受保护

10. C++ 语言通过 ( ) 来建立类族。

A. 类的嵌套 B. 类的继承 C. 虚

函数 D. 抽象类

11. 在 UML 中，有 3 种基本构造块，分别是（A）

A. 事物、关系和图 B. 注释、关

系和图
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C. 事物、关系和结构 D. 注释、关

系和结构

12. 在 UML 中，有四种关系，下面哪个不是（B
） A.依赖关系 B.继承关系 C.泛化

关系 D.实现关系

13. 下面哪个不是 UML 中的静态视图（）

A. 状态图 B.用例图 C.对象

图 D.类图

14. 在用例之间，会有三种不同的关系，下列哪

个不是它们之间可能的关系（ D ）
A. 包含（ include） B.扩展

（extend）
C. 泛化（ generalization ） D. 关联

（connect）
15. 下列关于活动图的说法错误的是（ ）

A. 一张活动图从本质上说是一个流程图，显示

从活动到活动的控制流

B. 活动图用于对业务过程中顺序和并发的工作

流程进行建模。

C. 活动图的基本要素包括状态、转移、分支、

分叉和汇合、泳道、对象流。

D. 活动图是 UML 中用于对系统的静态方面建

模的五种图中的一种

16. 用例（Use-case）用来描述系统在事件做出

响应时所采取的行动。用例之间是具有相关性

的。在一个“订单输入子系统”中，创建新订单和
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更新订单都需要检查用户帐号是否正确。那么，

用例“创建新订单”、“更新订单”与用例“检查用 

户帐号”之间是（ ）关系

A.扩展（extend） B.包含

（include）
C.分类（classification） D.聚集

（aggregation）
8. UML 中类的有三种，下面哪个不是其中

之一（ ）

A. 实体类 B.抽象类 C.控制

类 D.边界类

9. 阅读图例，判断下列哪个说法是错误的。（ ）

A. 读者可以使用系统的还书用例

B. 每次执行还书用例都要执行图书查询用例 

C.每次执行还书用例都要执行交纳罚金用例D.
执行还书用例有可能既执行图书查询用例，

又执行交纳罚金用例

10. 关于协作图的描述，下列哪个不正确（B） 

A.协作图作为一种交互图，强调的是参加交互

的对象的组织；

B.协作图是顺序图的一种特例
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C.协作图中有消息流的顺序号；

D.在 ROSE 工具中，协作图可在顺序图的基础

上按“F5”键自动生成；

17. 在UML 中，（）把活动图中的活动划分为

若干组，并将划分的组指定给对象，这些对象必

须履行该组所包括的活动，它能够明确地表示哪

些活动是由哪些对象完成的。

A. 组合活动       B．同步条         C．

活 动 D． 泳 道

--------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------

面向对象分析与设计试题 D 卷

一、单项选择题 ( 在每小题的四个备选答案中， 

选出一个正确答案，并将正确答案的序号填在题

干的括号内。每小题 1 分，共 20 分 )
1. 到 20 世纪末，面向对象软件工程已经逐渐发

展成熟，特别是（ ） 的形成和广泛使用， 

采用面向对象分析与编程的软件开发方法已成

为软件开发的主流方法。

A. Simula67 语言 B. Smalltalk 语言

C. Java 语言 D. 统一建模语言

(UML) 的 标 准                     2
．下列不属于面向对象技术的基本特征的是

（ ）。
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A. 封装性 B. 模块性 C. 多态性

D. 继承性

3. 面向对象程序设计将描述事物的数据与 ( ) 
封装在一起,作为一个相互依存、不可分割的整

体来处理。
A. 信息 B. 数据隐藏 C. 对数据

的操作 D. 数据抽象
4. C++ 对 C 语言作了很多改进，即从面向过程

变成为面向对象的主要原因是 ( )。
A. 增加了一些新的运算符 B. 允许函数

重载，并允许设置缺省参数 C. 规定函数说

明符必须用原型 D. 引进了类和对象的概

念

5. 下列不属于类的成员函数的是 ( )。
A. 构造函数 B. 析构函数 C. 友元函

数 D. 拷贝构造函数

6. 继承机制的作用是 ( )。
A. 信息隐藏 B. 数据封装 C. 派生新
类 D. 数据抽象

7. 通常对象有很多属性，但对于外部对象来说

某些属性应该不能被直接访问，下面哪个不是

UML 中的类成员访问限定符( )
A.公有的 B.受保护的 C.友员的

D.私有的
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8. 类模板经过实例化而生成具体 ( )
A. 对象 B. 模板函数 C. 函数模
板 D. 类

9. 类的构造函数是在 ( ) 调用的。

A. 类创建时

B. 创建对象时

C. 删除对象时

D. 不自动调用

10 在公有继承的情况下，基类成员在派生类中

的访问权限 ( )
A. 受限制 B. 保持不变 C. 受保

护 D. 不受保护

11 . C++ 语言通过 ( ) 来建立类族。

A. 类的嵌套 B. 类的继承 C. 虚

函数 D. 抽象类

12. UML 提供了 4 种结构图用于对系统的静态

方面进行可视化、详述、构造和文档化。其 

中（ ）是面向对象系统建模中最常用的

图，用于说明系统的静态设计视图

A. 用例图 B. 类图 C. 对象
图 D. 序列图

13. 当需要描述体系结构的静态实施视图时，应

该选择（ ）。

A. 对象图 B. 组件图 C. 类

图 D. 配置图
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14. 用例（Use-case）用来描述系统在事件做出

响应时所采取的行动。用例之间是具有相关

性的。在一个“订单输入子系统”中，创建新

订单和更新订单都需要检查用户帐号是否

正确。那么，用例“创建新订单”、“更新订

单”与用例“检查用户帐号”之间是（ ） 

关系。

A. 扩展（extend） B.包含

（include）
C.分类（classification） D.聚集

（aggregation）
15.（ ）是描述系统中在某一时刻，一组对

象以及它们之间关系的图形，其可以看作是类图 

在系统某一时刻的实例。

A．组件图 B．类图 C．对象

图 D．部署图

16. 顺序图是强调消息随时间顺序变化的交互

图，下面哪个不是用来描述顺序图的组成部分

（ ）

A.状态 B.生命线 C.激活

期 D.类角色

17.下面哪个选项中有不是活动图中的基本元素   
( )

A. 状态、分支 B. 状

态、汇合

C. 泳道、转移 D. 信

号、转移



1
4

18. 以下是图书管理系统中的相关类，属于边界

类的是( )
A.书类 B.借书操作界面类 C.书籍管

理类 D.读者类

19. 在用 UML 进行数据库的分析与设计过程

中，( ) 就是进行数据库的需求分析，使用

用例图、类图、顺序图、活动图等建立业务

模型。

A. 逻辑数据模型设计 B 业

务 Use Case 模型设计

C. 物理数据模型设计 D.
物理实现设计

20. 使用 UML 进行关系数据库的（ ）时，需

要设计出表达持久数据的实体类及其联系，并把 

它们映射成为关系数据库表（Table)、视图(View) 
等。

A. 业 务 Use Case 模 型 设 计   B.  逻
辑数据模型设计

C. 物理数据模型设计 C.
物理实现设计

五. 试用 UML 对网上超市系统及相关的数据库

系统进行分析和设计。请完成下列工作：

（1）建立系统静态结构模型—画出系统用例图

和类图；（10 分）

（2）建立系统动态结构模型—画出序例图和活

动图；（10 分）
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（2）建立关系数据库逻辑模型。（10 分）

2009-2010第一学期面向对象分析与设计试题

一、单项选择题 ( 在每小题的四个备选答案中，

选出一个正确答案，并将正确答案的序号填在题 

干的括号内。每小题 1 分，共 20 分 )

1. ( ) 常常被定义成虚函数。

A. 构造函数 B. 析构函数 C. 友元函数

D. 静态函数

2. （ ）是对具有相同属性和行为的对象集合

的抽象描述

A. 系统 B. 实体 C. 对象

D. 类

3. 封装的目的是实现信息的有效（ ）

A. 共享

B. 隐蔽

C. 操作

D. 继承

4.（ ）是实现“一种接口，多种方法”的技术。

A. 抽象性 B. 封装性 C. 多态性

D. 继承性
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5. C++ 对 C 语言作了很多改进，即从面向过程

变成为面向对象的主要原因是 ( )。
A. 增加了一些新的运算符 B.
引进了类和对象的概念

C. 允许类的继承和派生

D. 允许函数重载

6. 继承机制的作用是 ( )。
A. 信息隐藏 B. 数据封装 C. 数据抽

象 D.软件重用

7. ( ) 经过实例化而生成具体的类。

A. 对象 B. 函数模板 C. 类模

板 D. STL
8. 类的构造函数是在 ( ) 调用的。

A. 类创建时

B. 创建对象时

C. 删除对象时

D. 不自动调用

9. 在保护性继承的情况下，基类的 public 和
protected 成员在派生类中变为 ( )成员。

A. 公有 B. 私有 C. 受保护
D. 任意

10.下列哪种做法不符合面向对象设计的原则

（ ）。

A. 类与类之间的耦合应该很松散

B. 继承耦合应尽可能松散

C. 继承耦合应尽可能紧密
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D. 设计应该具有最优的可重用性

11．（ ）是从用户使用系统的角度描述系统功

能的图形表达方法。

A. 对象图 B. 类图 C. 序列

图 D.用例图

12. 在对象模型中，（ ）体现了继承性概念。

A.关联 B. 依赖关系 C.泛化关系 D.
聚合/组合关系

13. （ ）是面向对象设计的核心，建立状态图、协

作图和其他图的基础。

A. 对象图 B. 组件图 C. 类图

D. 序列图

14. 下面哪个是 UML 中的动态视图（ ）

A. 用例图 B. 类图 C.对象

图 D. 序列图

15. 下列说法错误的是（ ）

A. 活动图不能用于描述系统业务流程。

B. 活动图由一系列的动作状态构成,动作的状态

控制可以从一个状态流

向另一个与之相邻的状态。

C. 活动图还可以表示决策、条件、动作状态的

并行执行、消息的规范说明等内容。

D. 协作图可以用来描绘系统业务流程。

16. 在一个“图书管理系统”中，借书处理和还

书处理都需要先通过身份验证。那么，用例“
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借书
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处理”、“还书处理”与用例“身份验证”之间是

（ ）关系

A. 特化 B. 泛化 C. 使

用 D.扩展

17．（ ）就是用于表示构成分布式系统的节

点集和节点之间的联系的图示，它可以表示系统 

中软件和硬件的物理架构。

A.对象图     B.类图     C.组件

图 D. 配 置 图

18．阅读图例，判断下列哪个说法是错误的。（  ）

B.每次执行还书用例都要执行图书查询用例 

C.执行还书用例有可能既执行图书查询用例，

又执行交纳罚金用例

D. 每次执行还书用例都要执行交纳罚金用

例

19．（ ）描述了一组交互对象间的动态协作关

系，它表示完成某项行为操作的参与对象和这些

对象之间传递消息的时间顺序。

A. 协作图     B.序列图      C.对象

图 D. 组 件 图

A.读者可以使用系统的还书用例
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20．（ ）能够更好地用于对数据库建模。

A．传统的 ER 图
B．UML 的用例图

C．UML 的类

图 D．数据流图

五、请用 UML 对图书借阅管理系统及相关的数

据库系统进行分析和设计。图书管理系统应实现 

图书资料和借阅信息查询、借书、 还书以及系

统维护功能操作。试完成下列工作：

（1） 画出读者用例图（5 分）

（2） 画出“读者查询图书信息”用例的序列图和

协作图（10 分）

（3） 画出设计类图（10 分）；

（4） “读者”与“图书”类之间存在多对多的关联

，试将这种关联转化为一个关联表。（5 分
）

--------------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------

2010-2011  第一学期面向对象分析与设计试题

一、单项选择题 ( 在每小题的四个备选答案中， 

选出一个正确答案，并将正确答案的序号填在题

干的括号内。每小题 1 分，共 20 分 )
1. （ ）是对具有相同属性和行为的一组对

象的抽象描述。
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