
  《小说大纲范例》 

 

  小说大纲范例（一）： 

 

  书名：xxx 
 

  （书名要么超浓缩故事思想或带有某种寓意典故，越短越好） 

 

  第一、主题：主要情节资料，说明什么？内涵 

 

  （善与恶，美与丑，你的小说总要有个基调和中心轴） 

 

  第二、体材：玄幻，武侠，科幻，幻想，军事，YY 
 

  （新人天真爱冒险，思想活跃适合写玄幻；阅历丰富的可写武侠，科幻，军

事；具有浪漫情调的如金庸型可写全面的多元题材；爱看书的最好写 YY） 

 

  第三、预计字数：XX万 

 

  （此项尽管忽略，因为你也许写 1 万字就疲倦了，三分钟热度型；也许你写

100 万字，才刚刚来灵感，慢热型） 

 

  第四、资料简介： 

 

  （写得大气些，或者故意留下悬念，不要把结局提前告知读者！） 

 

  第五：环境设定 

 

  环境地理：哪个世界环境，如是异时空需要说明，什么地名，越后面越远，

供人物移动使用。 

 

  （能够事先画好图，标出人物出现的场所及时间轴，及重大事件，个性是转

折性的突发事件，着重记录下自己挖下的坑，以防过后忘记填补！） 

 

  中央： 

 

  东面： 

 

  南面： 

 

  西面： 

 

  北面： 
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  （那里的坐标不必须是方向坐标！能够是背景事件，能够是纵横的时间轴，

能够是特定环境，如沙海，沼泽等） 

 

  第六、主角设定(正面主角、反面主角、中间主角和闲杂职业) 

 

  （开始就设计好升级体系，包括正反面主角的初始技能，升级过程，及突发

事件影响，人物传授，感情突变等，先写下 1 级到 5 级，后面的视情节变化适当

作出调整，以作补充） 

 

  1.姓名： 

 

  身份： 

 

  性别： 

 

  年龄： 

 

  性格： 

 

  语言风格： 

 

  人物关系： 

 

  外貌特征： 

 

  初始技能： 

 

  后学习技能： 

 

  N.姓名：性别，年龄，性格，语言风格，初始技能，后学习技能。 

 

  （注意反面主角的升级体系必须不要和主角相似，最好另辟蹊径，越古怪越

艰辛越好，就如同【寻秦记】里的正反面的升级一样。陪角最好是主角的左膀右

臂，或者军师，老师，再或者是倒霉的大师，大智若愚型） 

 

  第七、技能设定： 

 

  1.技能名称：学习过程，使用动作，效果，优点描述，缺点描述。 

 

  （注重学习过程，着重描述最厉害的几个招式动作，以及学习的艰辛；优缺

点，点到为止，不可多写，留在以后做伏笔用） 

 

  第七、情节设定(最简洁的一句话介绍整个情节) 
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  （人物是在故事情节里成长，所以多找些艰险曲折的桥段嫁接一个个险象环

生的阴谋和小人，男人和女人等各色世态炎凉，突出主角的阅历积累以及技能的

升级过程） 

 

  环境序引： 

 

  世界格局： 

 

  势力分布： 

 

  （以上三点，只在情节出现前简略提及即可） 

 

  第八、道具设定 

 

  1.道具名称：尺寸，外型，重量，主要功能所在位置，特殊效果，制造成。 

 

  （道具，不用写得过于详细，犹如小李飞刀的刀，正因为谁也没有看到过所

以才最厉害，只突出道具，即武器的效果或者得到它所经历的险阻和考验） 

 

  第九、情节结构 

 

  （那里是你的小说总纲，即以时间轴做序，排列出章节要点） 

 

  主角出世： 

 

  生活环境： 

 

  引发情节： 

 

  （第一章，重大事件变故，引发主角被迫流浪，或逃难，或寻死，或，那里

不要详细写他的父母以及其他亲人的状况，只要略写，一笔带过，因为后面还要

详加阐述，事件的过程及阴谋的真相） 

 

  主角入世： 

 

  （初入江湖，主角从朦胧的少年或少女的天真，一步步受到现实的打击，期

间也有丁点的温暖，暖化着他们渐渐冰凉的心，此间写得越悲惨越受尽折磨越好，

因为只有这样主角才会思进步，遇名师，学技艺，以便日后扬眉吐气，一鹤冲天） 

 

  学习情节名： 

 

  受挫情节名： 

 

  组队情节名： 
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  敌对情节名： 

 

  （以上只是主角初入江湖所经历的点滴挫折） 

 

  战斗情节名： 

 

  （人生第一次应对死亡的威胁，或者奇耻大辱，或者夺妻之恨，或者，总之

此第一道坎不是那么好过的，务必在生与死之间定夺，务必在有所舍之间忍痛割

爱） 

 

  进化情节名： 

 

  （死而复生后的第一次感悟，不是技能上的进步，而是思想认识上的飞跃！） 

 

  再学习情节名： 

 

  （寻师学艺的过程，或者机缘巧合的天空上馅饼，得到武林秘籍等，开始初

步学习技能，还没有完全领悟其中的奥秘，此时也是主角最甜蜜的时光，但是完

美的甜蜜时光很快又被死亡所威胁，新的危机或者挑战再次出现，主角值得落荒

而逃或者惨败总之，此阶段不要把技能升级太快，因为他的强敌还在后面！） 

 

  大势力情节名： 

 

  （危险，阴谋步步惊心，千奇百怪的敌人带上世间的【面具】开始想方设法

谋杀主角，主角总会危难之际遇到贵人或者透过智谋脱险，进而逼迫他继续深练

技能，并且其间还会得到高人指点，他虽然愚笨但是他总有自己的超潜力不为人

知！） 

 

  书末战斗情节名： 

 

  末尾结文情节名： 

 

  （尾章结局，能够暂定，也可不写，总之根据读者意见，或者剧情发展而定，

必须要出其不意，结局让人有一种追看的欲望，并且意犹未尽） 

 

  （下面是大纲补充情节，即伏笔情节） 

 

  分裂或发展情节名： 

 

  （内部叛徒的慢慢显露，以及友情，感情，背叛的关系） 

 

  盟友情节： 
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  介绍情节名： 

 

  结盟情节名： 

 

  帮忙情节名： 

 

  （贵人的出现时机以及给主角或者说主角给他们带来的改变，好处等） 

 

  敌对情节： 

 

  介绍情节名： 

 

  结仇情节名： 

 

  （预设埋伏，环环相扣，悬疑引入） 

 

  内部对话情节名： 

 

  （注意主角与陪角，以及朋友，伴侣，以及敌人的说话语气，态度，动作等） 

 

  小说大纲范例（二）： 

 

  小说大纲模版 

 

  类型：都市、青春、言情、军事、历史、其他、悬疑，幻想类包括：玄幻、

奇幻、穿越、修真。 

 

  基调：正剧、喜剧、杯具、简单、爆笑、暗黑 

 

  文字建立：普通，搞笑，伤感，唯美 

 

  全文字数：（写大概字数） 

 

  资料的梗概： 

 

  1：起因： 

 

  2：发展： 

 

  3：转折： 

 

  4：高潮： 

 

  5：结束 
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  主线情节设定： 

 

  1，主线： 

 

  2，辅线： 

 

  3，事件线： 

 

  4，感情线（高潮、起伏、低谷）： 

 

  5，注意前后逻辑： 

 

  （一个新文的整体的故事梗概，就是你想要讲一个什么样的故事：写清晰主

线。最少 500 字。） 

 

  出场人物： 

 

  主角： 

 

  主角一 

 

  ①．姓名：取名就随作者喜好。但小编推荐取名不要取一些生僻的字，读者

把文看完了都不认得那个字念什么就杯具了。名字要简单容易记！②．人物外貌

（发色发型眼睛携带物品）：外貌能够反映出一个人的性格脾气，比如：眉心有&#39;

川&#39;字的人，容易生气，性格较为急躁等等③．性格介绍：直脾气，自尊心强，

爱恨分明等。④．人物背景：现代阿古代阿完全不限，如果是架空也需要一个复

杂的背景，衬托出主角社会地位，潜力等等。⑤.技能：古代的就写会啥武功：降

龙十八掌阿，一阳指阿之类。现代文就写主角特长，比如谁会小提琴阿，钢琴阿

这个特长是不限。主角二：同上格式 

 

  （一般主角是两个：男主、女主，主角详细。） 

 

  配角： 

 

  配角一 

 

  ①．姓名②．人物外貌（发色发型眼睛携带物品）:③．性格介绍:④．人物

背景:⑤.技能（古代的就写会啥武功：降龙十八掌阿，一阳指阿之类。现代文就

写主角特长，比如谁会小提琴阿，钢琴阿这个特长是不限）配角二 

 

  配角三 

 

  （有几个配角写几个，配角是衬托主角的，可详可略写，作者自己心里清楚
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主角重要性就好。） 

 

  人物关系： 

 

  李逍遥--蜀山仙剑派第 27 代掌门、赵灵儿及林月如的丈夫、李忆如的父亲、

景天徒弟李三思之子、林青儿与巫王的女婿、酒剑仙的徒弟、林家堡的乘龙快婿 

 

  赵灵儿--女娲后裔、苗疆公主、李逍遥妻子、李忆如的母亲、林青儿与巫王

的女儿、紫萱和林业平的外孙女、仙灵岛的主人 

 

  林月如--林家堡大小姐、林天南的女儿、李逍遥第二任妻子、刘晋元的表妹、

李忆如的继母 

 

  阿奴--白苗少主、南蛮王之女、白苗族长、爱慕李逍遥。 

 

  （俺用《仙剑奇侠传》的人物关系来举例子，看过后大家会明确如何写人物

关系。） 

 

  细化情节。 

 

  1、什么背景下，主角相遇 

 

  2、发生什么事件破坏了主角之间关系 

 

  3、又了什么事儿误会怎样解决的，主角之间关系恢复如初啥啥啥的  

 

  4、 

 

  5、 

 

  6、 

 

  7、 

 

  （这细节大家写清楚，写文时候看大纲能够一目了然就能够。） 

 

  结尾的设定： 

 

  1：死，主角死一个，另一个杯具了。 

 

  2：大团圆：相爱的人在一齐了，所有的磨难都解除，全部快乐幸福了 

 

  3：留悬念型：结局时给读者以悬念性，让人猜不主角的未来如何 
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  4：揭秘型：文章到最后，秘密一个个的揭开 

 

  5： 

 

  （结局设定有无数种方式。作者的故事剧情发展到最后的走向在写文起初就

定好，设定结局如何如何 

 

  文案：文章一打开就是作者的文案，文案一般都是作品的简介。 

 

  作品简介：三百字内将故事的特点写出来，目的是吸引读者，让读者有一种

想要看文的冲动。 

 

  小说的关键字：写主角的名字或者文章的类型 

 

  以上是基本模板 

 

  大纲写作： 

 

  人物背景介绍。一、起始期：1、故事当前环境 2、故事情节一 3、故事情节

二二、发展期三、结束期这是基本大纲，第一次写用这个就够了 

 

  下边这些没整理过，有用的借鉴一下吧！ 

 

  简介就应：人物性格特征，矛盾冲突悬念，世界背景，作品亮点。）全书浓缩

浓缩再浓缩，既有吸引力，又不透露太多信心~！ 

 

  不就应：1、照抄原文片断！2、简介写得太长。3、暴露剧情（简介非压缩大

纲）。4、讲空话。（不形象的抽象词）.5.我是新人或者此文需要静心阅读。6.有

生僻字。&#39;简介不能有的资料。 

 

  时代传说设定：故事背景设定:故事发生时间：故事发生地点：故事人物设定：

1、男主角：2、女主角：3、男配角：（1）：（2）：4、女配角：（1）：（2）：故事人

物特长及其具有法宝：故事主线：主要卖点：资料简介：小说脉络（小说情节主

要主要围绕以下资料展开：）第 2种包含了第 1种，那我就拿第 2 种来简单说明一

下前面的主要是因作者而定，我就不多说了，我就说下：（一）：开局：（二）：发

展：（三）：转折：（四）：高潮：（五）：结局： 

 

  一、体材：玄幻，武侠，科幻，幻想，军事，YY第二、主题：主要情节资料，

说明什么？内涵第三、资料简介：第四、预计字数：XX万第五：环境设定环境地

理：哪个世界环境，如是异时空需要说明，什么地名，越后面越远，供人物移动

使用。中央：东面：西面：南面：北面：第六、主角设定(正面主角、反面主角、

中间主角和闲杂职业)1.姓名：性别，年龄，性格，语言风格，初始技能，后学习

技能。N.姓名：性别，年龄，性格，语言风格，初始技能，后学习技能。第七、

技能设定：1.技能名称：学习过程，使用动作，效果，优点描述，缺点描述。第
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七、道具设定 1.道具名称：尺寸，外型，重量，主要功能所在位置，特殊效果，

制造成。第八、情节设定(最简洁的一句话介绍整个情节)环境序引：世界格局：

势力分布：第九、情节结构主角出世：生活环境：引发情节：主角入世：学习情

节名：受挫情节名：组队情节名：敌对情节名：战斗情节名：进化情节名：再学

习情节名：大势力情节名：书末战斗情节名：末尾结文情节名：敌 

 

  要在写好总体的基础上写具体写场面时，要对场面有总体概括，使读者对总

体对这部分要写详细、写具体，做到有点、有面。 

 

  一外貌描述。二，语言描述。三，动作描述。四，心理描述。其一，语言要

能显示人物的身份，职业，地位，经历。其二，语言描述要能够表现人物的思想

感情，反映人物的心理活动。其三，语言描述要性格化，贴合人物的身份。要在

描摹语态，叙写对话过程中表现出&#39;这一个&#39;的个性特征来。其四，语言

描述还应用来预示和推动故事情节的发展，交代事情的来龙去脉，或透过语言描

述介绍环境或时代背景，或借人物之口作议论以深化主题，使语言描述成为作品

的有机组成部分。最后，语言描述要生动、简洁，力忌八股调、学生腔。 

 

  小说人物定稿： 

 

  对于故事的主角而言，她（他）的设定有两个必要条件：移情作用和欲望 

 

  首先是移情作用。这指的是，主角务必让读者产生认同感，即感觉到，这个

人物和&#39;我&#39;有相像，或者是和我身边的人很像。这样，才能够让读者将

自己的感情，&#39;转移&#39;到主角的身上，和主角一齐来经历故事的发展。换

句话说，就是主角务必要&#39;真实&#39;。 

 

  人物移情作用的刻画有一些很常用的技巧。主要是两种： 

 

  第一是着力刻画人物的某种缺点。 

 

  第二是强调人物的某种习惯或者嗜好。 

 

  再次是强烈的欲望。这是主角必不可缺的一个剧情特点。因为主角的&#39;

欲望&#39;，直接决定了故事的主线走向。比如在励志类的剧情中，主角的&#39;

欲望&#39;就是到达目标，实现梦想；在言情类剧情中，主角的&#39;欲望&#39;

是和所爱的人在一齐。主角还可能有潜在的欲望，也就是实际的真实欲望。比如，

主人公的表面欲望，是彻底扳倒男主角，而真实的欲望则是两人相爱。 

 

  由此而来，从主角的欲望是单纯的还是分表面欲望及真实欲望，就能够将故

事的编剧线索分为两个大类： 

 

  第一类，是主角拥有单纯的欲望，男主角推进女主角，共同实现这个愿望。 

 

  第二类，是主角拥有潜在欲望。在这种设定中，男主角一般会处在阻碍女主
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  具体设定一共有三部分：总体设定，性格设定和目标设定 

 

  先讲总体设定 

 

  对于主角的总体设定，就应分为两个部分：第一是背景设定；第二是现实生

活设定。 

 

  首先是背景设定。背景设定包括了主角的出身是怎样的？她拥有什么样的家

庭背景？她在小说故事发生以前，经历过什么事？这些资料主要是故事以外的，

当然也能够用于回忆或者背景交代。设定故事外的资料，主要是为了更加明确主

角的性格。 

 

  一般，主角的背景设定能够分为三个大类： 

 

  一类是心灵创伤型。 

 

  另一类是温情关怀型。 

 

  最后一类则是寻求存在感。 

 

  在三个背景设定和常规的人物模式下，也能够交叉组合从而产生出不同感觉

的人物。 

 

  现实生活设定，三种状态下的表现：职业生活、个人生活、私生活。 

 

  职业生活：指的是和故事的主线情节直接交叉的部分。 

 

  个人生活：包括和朋友间的关系，和家人间的关系。 

 

  私生活：在小说中最多地体现为内心的独白。这一部分是最体现人物深层个

性的部分。 

 

  上述三个部分：职业生活、个人生活、私生活，共同构成了读者直接在小说

中看到的人物形象。这三者缺一不可，因为部分描述的缺失，会大大降低人物的

可信度，使剧本显得粗糙。 

 

  利用上述方式，能够构建出一个多层次，具备故事展开可能性的人物。 

 

  背景设定是为了让读者更加了解人物的内心世界。然而作为戏剧冲突的原则，

人物就应拥有和内心相反的表面性格。 

 

  比如，如果我们决定了人物本质上来说，是一个寂寞沉静的人，那么她的表
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力。 

 

  以冲突的方式来构建人物，在主角的塑造中能够不被采用。尤其是在校园文

中。因为作者的驾驭潜力有限，如果主角处理成具有矛盾性格的人，很可能会写

得不伦不类。 

 

  然而在偏情感的故事中，人物自身性格的冲突就是不能缺少的。 

 

  在男主角的个性塑造中则恰恰相反，人物设定往往会更加强调男主角性格本

身的冲突，因为双重个性更容易体现神秘感。所以有着悲惨过去的男主角，一般

都会长着一张开朗活泼的脸，仿佛他周围的一切都是幸福的；而如果一个男主角

表现地很冷漠不近人情，那他的内心就就应是细腻而敏感的。 

 

  在性格的设定过程中，有一些常用的技巧。 

 

  一个技巧是突出主角的明显缺点；这对于塑造比较活泼的主角，能够起到增

强亲和力的作用。 

 

  另外，也能够对一些细节进行明确的设定，比如口头禅、特殊爱好、习惯动

作等。但是一般对于青春校园小说，细节的设定不宜过多。过多的细节设定反而

会使人物的性格轮廓模糊。细节的设定需要和小说整体的情绪相一致。一般在青

春校园的小说中，能够设定一些增加简单可爱氛围的细节，比如，喜欢吃可爱的

甜品、有特殊的收藏癖等等。 

 

  故事的主人公务必有强烈的&#39;欲望&#39;，而实现这个&#39;欲望&#39;，

就是故事的最主要的线索。因此，主角&#39;欲望&#39;的设计，直接决定了故事

的走向和其他主角、反派、配角的设定。 

 

  一般而言，主角的&#39;欲望&#39;有两种类型： 

 

  一种是达成某个具体事件的欲望。 

 

  主角&#39;欲望&#39;，能够引导出的，一般是以事件贯穿的故事，事件的线

索十分容易理清。 

 

  但是以事件为导引开展起来的故事，立刻会面临一个很棘手的问题--事件的

线索中，并不存在情感；也就是说，主角的情感线索会和事件线索脱离，造成故

事混乱。原因在于，一般以事件、悬念为导引的故事，原型并不是少女文学，而

是推理小说这类更加面向男性的文学类型。在这类小说中，情感只是调味剂，而

故事的逻辑结构才是最重要的。 

 

  所以主角的&#39;欲望&#39;务必和另一个主角相关。 
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 另一种则是情感上的欲望。比如，我要改变自己、我要寻找心灵依靠、我要

不再孤独。 

 

  主角拥有强烈情感欲望，则能够清晰地导出一跟情感线索。对于这样的类型，

故事的段落结构并不是很清晰，所有的故事桥段都是为人物情感脉络而服务的。

这一类型的人物&#39;欲望&#39;，比较常见的是在都市和言情类的小说中。 

 

  这类的线索比较容易导致故事结构松散。一般的处理方法，是在开头的部分，

着力营造主角的心理、她的内心需求，人物背景和关系。处理的重点是将读者代

入这样一种心境之中。而在承段，逐步引入一个较强的事件线索，加强节奏。 

 

  在一个故事中，两类的欲望是能够并存的。比如最常见的，在励志类的小说

中，主角期望成为某种成功的人，而她的内心欲望则是改变，寻找更有存在感的

自我。但是两者务必有主次，这样才不致于使文章混乱。 

 

  小说写作戒律： 

 

  一戒开篇不引人。 

 

  病状：1、没完没了的介绍环境。 

 

  2、不厌其烦的介绍人物。 

 

  3、连篇累犊的介绍时代背景。 

 

  4、用工笔大写特写风景。 

 

  小说开篇是制造悬念的阶段。小说不同于电影，电影观众看到开始阶段时早

已花钱买了票。小说开篇不引人，读者能够一翻而过。对于初学者来说，单刀直

入都进入故事比较适宜。不要迷信权威，不要模仿名著。有些有名的东西未必是

好的，我指的是在开篇阶段。另外要记住，你不是名家更不是权威，那样写还没

有资格。 

 

  另外小说的名字也很关键，一个有特色的、吸引人的名字能够引起读者的阅

读欲望，个性是此刻网络文学，作品名字的份量占到了开篇的一半。另一部分是

作品大纲，也就是简要的作品说明，即不能说的太多，又不能说的太少。太多让

作品失去了悬念，太少就不能让读者感觉出作品的特点。说实在的，这是个很难

的事情，就像女人的衣着，要做到似露非露、恰到好处才为最佳。这一段是我自

己的感受，作者没有写，因为他创作此书的年代较早。 

 

  二戒情节落俗套 

 

  有三怕：一怕情节落俗套。二怕看将就知尾。三怕故事一般化。 
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 &#39;情节&#39;是指整个故事的构架，还是一般性情节的描述。通看本章，

作者是两者皆指，但相互交错，有些混乱。我以为故事构架和具体细节同落俗套

其可怕程度是不一样的。细节要更甚一些。 

 

  武松打虎还是打狗，作者主旨是说主体的对立面强大一些，能够引发悬念，

吸引读者。 

 

  我笑，其实这样不是就落入俗套了吗？ 

 

  三戒结构坍散裂 

 

  没有生活、没有思想、没有技巧，决创作不出优秀作品。 

 

  不论多么美妙的语言与思想，都务必依附于故事情节之上。而依附的位置便

是小说的结构，依附的方法就是作者的技巧了。 

 

  同样的麻纤维，搓成麻绳的强度比否之要大好多。小说的情节亦是如此。只

有故事线索之间相互交叉，才能吸引人。同时结构也会紧凑。 

 

  四戒人物没个性 

 

  小说百读不厌的奥秘，便是作者塑造了有个性的让人们喜欢的人物。而那些

所谓精妙的情节，但是是展示人物的舞台。 

 

  根据上面这句话，我们得出个方法：做为一个初级作者，检测自己一篇小说

是否优秀最简单的方法，便是看它是否有塑造成功的人物。起码是小说的主人公，

个性要鲜明。请注意，我说的是&#39;起码&#39;。 

 

  其实对于次要人物个性是那些反面人物描述细致，对主角的反衬作用也就愈

大。正如前面说的武松打虎，如果武松打是是一条狗，或者是一只将死的老虎，

那还有什么看头？除非是狗赢了武松。&#39;狗咬人，人咬狗。&#39;就是这么来

的。 

 

  大家都在报纸上看到过名人的漫画像，廖廖数笔，一个形神兼备的人物便跃

然于纸上，写小说也是在追求这种效果。 

 

  主人公不能大而全，要有立体感。坏蛋也不能一看就透，要穿一件伪装的外

衣。 

 

  五戒语言缺光彩 

 

  说简单点，就是什么人说什么话。 

 

  前面说到塑造人物，除了他们要有特立独行的行为方式，语言特色也是一个
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完成方式也不同，这便是人物的个性。又说到前面去了。 

 

  &#39;女儿愁，嫁个丈夫是大马猴&#39;不用说你会想起谁来？ 

 

  &#39;多乎哉？不多也&#39;是不是孔乙己又跑到你脑子里了。 

 

  这便是小说的警句。是合情合理合乎人物的性格，却又不是故弄玄虚，哗众

取宠。 

 

  六戒环境少特色 

 

  小说的三要素：情节、人物、环境。缺一不可。 

 

  环境就是催化剂。 

 

  七戒文字水肿病 

 

  站着写作(海明威)是为了更快的进入情节，让情节紧凑。不论多好的故事，

过多的烦人的叙述，会使小说一文不值。茅台酒是好东西，加水后就什么也不是

了。 

 

  不要总想着写了多少多少字，也别为那些&#39;鸡肋&#39;情节而犯愁，杀无

赦！&#39;平庸的就是剩余的。&#39;有些事不用说的太细，别把读者当傻瓜。 

 

  咱初学者潜力有限，别要那么多的人物。 

 

  罗丹砍手。 

 

  八戒生活感弱 

 

  数年前，这样一种说法&#39;小说来源于生活。&#39; 

 

  谁能说这不对？ 

 

  这是绝对的真理。但是此刻网络小说、奇幻小说流行，那些小说中的资料似

乎和生活没什么关系。这样说不对。 

 

  作者写小说为什么？是为讲一个故事？介绍几个人物？ 

 

  都对，但从深层次讲，写小说的目的是为了表达作者的一种思想。 

 

  什么是生活感，说白了就是在小说里情节过度要合情合理，顺理成章。不凸

兀不生涩，让人感觉真实而不虚假。 
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  并非否定有限度的夸张和适当的虚构，以及情节的跳跃，否则还讲什么艺术？ 

 

  请注意感觉合情合理的主角是读者！ 

 

  九戒攀登怕艰苦 

 

  问你，你爬一座山到半山，累了烦了，却还想到山顶，怎样办？ 

 

  坐缆车。没缆车。雇人抬，没人可雇。坐直升机 

 

  我倒！你还不如把山尖搬下来。 

 

  话归正题，就是一句话，小说是改出来的。要找出那最适宜的一句话。就是

要不断的试，一是试不同的表达方式，二是试自己的写作风格，同时发现自己的

不足，象海绵一样不断完善自己，不停的&#39;工作&#39;。 

 

  十戒结尾无余味 

 

  语言的终点，回味的起点，是体现作者智慧的部分。 

 

  见好就收，前后呼应，千万不要画蛇添足。 

 

  一戒：开篇不吸引人 

 

  看话剧，或者看电影，我们看到了不好看的开始，我们能够抬起身来就走。

我们看小说也同样，没有好的开篇，同样不能让人看下去，小说的读者，如同电

影或者话剧的观众一样，对待不吸引人的开篇，他们很快会选取&#39;退场&#39;

了。 

 

  万事开头难，良好的开端是成功的一半，这是一条艺术法则。 

 

  1）这能吸引谁？ 

 

  开篇常见的病症有四点； 

 

  a，没完没了的介绍环境：一部历史小说，上来就介绍黄土高坡，渲染奔腾的

黄河，写景抒情，连土壤，气候，农作物等等地理上的材料都拿出来了。 

 

  b，不厌其烦地介绍人物：一部小说，一上来就介绍人物的祖宗三代，等到介

绍到最后，读者都把前面的人物忘记了。 

 

  c，连篇累牍的介绍时代背景：一部小说，上来写东北沦陷，从满洲皇帝、日

本关东军、协和会等等，虚实结合，一页又一页，作者超多功夫花在了这些材料
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上，读者受不了了。 

 

  d，用工笔画写风景：开篇写景，常用。可有些小说，不惜笔墨，把四季放到

了显微镜下来写，不是也在向读者的耐性挑战么？ 

 

  2）单刀直入的讲故事 

 

  比如：&#39;我当然有秘密了。&#39;很平常的口语。再看看外国名著《安娜

卡列尼娜》的开始，这是作者写了 12 次，才找到感觉。小说开篇要贴合了吸引人

的秘诀，其中之一是单刀直入的讲故事。 

 

  3）悬念是引人入胜的磁石 

 

  有了单刀直入，好要有悬念。&#39;让人猜不到，想不到便是好戏法，好戏文。

&#39; 

 

  4）多样化：让思路更开阔一些 

 

  生活是多样的，小说开篇也就千变万化。 

 

  5）多元化：让眼界更开阔一些 

 

  能够拦腰写起。打破&#39;开始，**，结尾&#39;的老路子。 

 

  6）靠碰巧，还是靠规律？ 

 

  开篇有规律，要下功夫。 

 

  7）廉价的吸引力 

 

  开篇有&#39;偏向&#39;也不适宜。故作惊人之笔；神秘刺激；虚晃一枪骗人；

照猫画虎。比如：深夜，黑黢黢的下水道，手电一照，一具绿色女尸 

 

  8）对艺术大师也不能迷信 

 

  《欧也妮葛朗台》的开篇，不成功。 

 

  开篇要吸引人，开篇要有创意，开篇要多样化。二戒：情节落俗套 

 

  1）小说创造的神话 

 

  作者不具体谈论小说到底讲了什么样的一个故事，却谈论小说要表现生活哲

理，时代心理，性格杯具这样缺乏基本故事情节的小说，从构思开始十有八九就

是&#39;死胎&#39;。 

老当益壮，宁移白首之心；穷且益坚，不坠青云之志。——唐·王勃



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如

要下载或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/67513431224

2012021

https://d.book118.com/675134312242012021
https://d.book118.com/675134312242012021

