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NET Windows编程.NET Windows编程
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• 事务处理简介

事务处 的方法• 事务处理的方法

AD NET2 0事务处理• ADO.NET2.0事务处理



1.1什么是事务处理？

• 事务是一组组合成逻辑工作单元的数据库操事务是 组组合成逻辑工作单元的数据库操
作，虽然系统中可能会出错，但事务将控制
和 每个数据库的一致性和完整性和 每个数据库的一致性和完整性。

• 如果在事务过程中没有遇到错误，事务中的
所有修改都将永久成为数据库的一部分。

• 如果遇到错误 则不会对数据库作出任何修• 如果遇到错误，则不会对数据库作出任何修
改。



事务的ACID属性事务的ACID属性

性 个事务 全• 原子性(Atomicity )：指一个事务要么全部
执行,要么不执行.也就是说一个事务不可能执行, 执行 就是说 个事务 能
只执行了一半就停止了

• 一致性( Consistency ) 是指事务的运行并• 一致性( Consistency )：是指事务的运行并
不改变数据库中数据的一致性.例如,完整性
约束了 个事务改变了 那么 也约束了a+b=10,一个事务改变了a,那么b也
应该随之改变. 



事务的ACID属性事务的ACID属性

性( 是指两个以上的事务不• 性( Isolation)：是指两个以上的事务不
会出现交错执行的状态.这种属性有时称为串

行化，这样使得在同一时间仅有一个请求用
于同一数据，以保证数据的一致性，防止事于同 数据，以保证数据的 致性，防止事
务操作间的 。

持久性(Durabilily) 是指事务运行成功以后• 持久性(Durabilily)：是指事务运行成功以后,
就系统的更新是永久的.不会无缘无故的回滚
.



事务处理举例1.2事务处理举例

电子商务网上支付电子商务网上支付

A、银行划帐

C、标示 成功 



1.3事务处理过程
1. 开始一个事务。进入“事务待命”状态。

2. 在“事务待命”状态，记录事务中改变的数据库记录
此改变不能直接改变数据库中的值 必须先用 个。此改变不能直接改变数据库中的值，必须先用一个

顺序的“事务日志”记录在一边。同时，对于要改变
的原始记录加锁，让其它用户无法读和写 如果记录的原始记录加锁，让其它用户无法读和写。如果记录
已经被其它事务加锁，则报错。

3. 在“事务待命”，如果用户给出commit transaction命
令，则进入“事务拷贝”状态，拷贝所有加锁的记录
成备份。

4 3执行完 则进入“事务更新”状态 用“事务日志”4. 3执行完，则进入“事务更新”状态，用“事务日志”
中记录一一更新实际的数据库记录。

5 4执行完 则进入“事务结束”状态 释放所有的记录5. 4执行完，则进入 事务结束 状态，释放所有的记录
锁，然后抛弃“事务日志”和备份的原数据库记录。

6. 5做完后，事务被删除。6. 5做完后，事务被删除。



事务处理过程事务处理过程

最为关键的是，事务系统必须执行以下过

程：一但数据库由于软件、硬件问题发生程： 但数据库由于软件、硬件问题发生
故障，重启动后，一旦有事务没正常删除

则：，则：

– 7. 如果在“事务待命”、“事务结束”状态，
则重新从5中结束事务的动作开始执行则重新从5中结束事务的动作开始执行。

– 8. 如果在“事务更新”状态，则重新从4开始

更新记录，并继续想下执行。结果，虽然系统
过，但事务仍然能正常提交 。



事务处理有关事项1.4事务处理有关事项

• 事务处理的关键是在提交事务或者取消事务时，
万一系统 了，数据库在再次启动时，仍然需
要保持数据 逻辑 致性要保持数据可逻辑一致性。

• 应用中包含的事务应当尽量让它“瞬间”完成，
避免在比较忙时造成用户进程的互锁。

• Informix、Oracle、DB2等数据库的实际事务处理Informix、Oracle、DB2等数据库的实际事务处理

流程更复杂，目的是具有更好的抵抗系统错误性
质，因为事务保护是业务系统安全稳定的最后一质，因为事务保护是业务系统安全稳定的最后
道防线 。



议程议程

• 事务处理简介

事务处 的方法• 事务处理的方法

AD NET2 0事务处理• ADO.NET2.0事务处理



事务处理方法事务处理方法

直接• 直接写入SQL
• 通过ADO NET实现通过ADO.NET实现

• COM+事务（分布式事务 ）



直接写入SQL2.1直接写入SQL

在 过程中使用 BE IN TRAN• 在 过程中使用 BEGIN TRAN, 
COMMIT TRAN, ROLLBACK TRAN实现

• 优点：
– 所有事务逻辑包含在一个单独的调用中所有事务逻辑包含在 个单独的调用中

– 拥有运行一个事务的最佳性能

独立于应用程序– 独立于应用程序

• 限制：
事务上下文仅存在于数据库调用中– 事务上下文仅存在于数据库调用中

– 数据库代码与数据库系统有关



SQL:显式创建事务SQL:显式创建事务

• BEGIN TRY• BEGIN TRY
• BEGIN TRANSACTION
• --work code here
• COMMIT TRANSACTION
• END TRY
• BEGIN CATCH• BEGIN CATCH
• ROLLBACK TRANSACTION
• --cleanup code
• END CATCH



ODEMO1

直接写入SQL直接写入SQL



2 2ADO NET事务处理2.2ADO.NET事务处理

在 ADO.NET 中，可以使用 Connection 和在 ADO.NET 中，可以使用 Connection 和
Transaction 对象来控制事务。若要执行事务，请
执行下列操作：执行下列操作：

• 调用 Connection 对象的 BeginTransaction 方法
来标记事务的开始来标记事务的开始。

• 将 Transaction 对象分配给要执行的 Command 
的 Transaction 属性的 Transaction 属性。

• 执行所需 令。

• 调用 Transaction 对象的 Commit 方法来完成事
务，或调用 Rollback 方法来取消事务。
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ADO NET事务处理ADO.NET事务处理
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