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进行的设计（研究）工作及取得的成果，论文中引用他人的文献、数据、图件、资料均

已明确标注出，论文中的结论和结果为本人独立完成，不包含他人已经发表或撰写的作品及

成果。对本文的研究作出奉献的个人和集体，均已在论文中作了明确的说明。本人完全意识到本

声明的法律结果由本人承担。
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成绩项
论文成绩（百分

制）
折合比例

实得成绩（折合
分）

指导教师成绩  30% 

评阅教师成绩  20% 

答辩成绩  50% 

总评成绩
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业设计（论文）总评成绩为答辩成绩
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