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计算机原理复习题 

 

        习  题   一、单

项选择题   1．目前的计算机，从原

理上讲   C  。   A．指令以二

进制形式存放，数据以十进制形式存放 

B．指令以十进制形式存放，数据以二进

制形式存放 C．指令和数据都以二进制

形式存放 D．指令和数据都以十进制形

式存放   2．存储器是计算机系统的

记忆设备，主要用于  D   。   

A．存放程序  B．存放软件  C．存放

微程序  D．存放程序和数据 3．在 CPU
中，跟踪后继指令地址的寄存器是   

B  。   A．指令寄存器 B．程序

计数器 C．地址寄存器  D．状态条

件寄存器 4．完整的计算机系统应包括  

D   。   A．运算器、存储器、控

制器  B．外部设备和主机 C．主机和

实用程序    D．配套的硬件设备和软

件系统 5．运算器虽然有许多部件组成，
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但核心部件是  C  。   A．数据

总线  B．多路开关  C．算术和逻辑单

元  D．寄存器 6．中央处理器是指  

C   。   A．运算器   B．控制

器 C．运算器、控制器  D．运算器、

控制器和内部存储器 7．计算机的外围

设备是指  D   。   A．输入/

输出设备  B．外存储器 C．远程通

信设备   D．除了 CPU 和内存以外的

其它设备 二、填空题   1．计算机中

的指令、数据或状态等信息，它们在    

的形式上没有区别，都是“0”和“1”组成的   

数据，但其含义不同。   2．存储程

序是计算机能自动工作的   所在。计

算机不同于   的根本区别，在于后者

的解题步骤是在机器外人工干预和控制

的。   3．程序是计算机操作的步骤，

它一条一条的指令组成，每条指令都是

计算机可以执行的基本    。数据则

是计算机操作的    。   4．计算

机工作时，其中有两股信息在流动：一

股是控制信息，即微操作命令，其发源
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地是    ，它分散流向各个部件。另

一股是数据信息，它受    的控制，

从一个部件流向另—个部件，边流动边

被加工处理。   5．计算机的硬件与

软件已经相辅相成，浑然一体。从设计

制造的角度看，在基本硬件的基础上，

软件与硬件在逻辑上是    的，是可

以互相    的。   三、简答题   

1．计算机的发展历史经历了哪三个发展

阶段？ 2．冯·诺依曼思想体制的基本思

想是什么？ 3．控制器应该具有哪两项

主要任务？   4．计算机系统的层次

结构主要包括哪些层次？   5．解释

下列术语：硬件、软件、总线、机器字

长 、 虚 拟 机 。    习   题     

一、单项选择题   1．下列数中最小

的数为  A  。   A．2   B．8  

C．16  2．设 X＝－，则 [X]补为  

C   。   A．  B．   C．  3．机

器数  B   中零的表示形式是唯一

的。   A．原码    B．补码   C．反
码  对   4．在计算机中，普遍采
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用的字符编码是  C  。 A．BCD
码  B．16 进制  C．ASCⅡ码   对   

D．10 D． D．以上说法都不  D．以

上说法都不   5．用 32 位字长表示定

点小数时，所能表示的数值范围是     

B  。   －－  A．0≤│N|≤1-232  

B ． 0≤│N|≤1-231   － －  

C ． 0≤│N|≤1-230    

D．0≤│N|≤1-229 6． 用于对某个寄存器

中操作数的寻址方式称为  C   寻

址。   A．直接  B．间接   C．寄

存器直接  D．寄存器间接 7．程序控

制类指令的功能是   D   。   

A ． 进 行 算 术 运 算 和 逻 辑 运 算    

B．进行内存和 CPU 之间的数据传送 

C．进行 CPU 和 I/O 设备之间的数据传

送 D．改变程序执行的顺序   8．寄

存器间接寻址方式中，操作数处在  

D  。   A．通用寄存器  B．程

序计数器 C．堆栈   D．内存单元 

9．以下四种类型指令中，执行时间最长

的是   C  。   A．RR 型  
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B．RS 型  C．SS 型  D．程序控制

指令 10．在浮点数的编码中   C  

在 机 器 数中 不 出 现， 是 隐 含的 。   

A．阶码  B．尾数   C．基数   D．符

号  11 ． 奇 偶 校 验    B   。   

A．能发现并纠正错误  B．只能发现

奇数个位同时出错 C．能发现多个数位

同时出错  D．只能发现一位出错 

12．奇校验的编码原则是  B   。   

A．让待编信息为1的个数为奇数  B．让
编成的校验码为 1 的个数为奇数 C．让

待编信息为 0的个数为奇数  D．让编成

的校验码为 0的个数为奇数 13．算术右

移指令执行的操作是  B   。   

A．符号位填 0，并顺次右移 1位，最低

位移至进位标志位 B．符号位不变，并

顺次右移 1 位，最低位移至进位标志位   

C．进位标志位移至符号位，顺次右移 1

位，最低位移至进位标志位 D．符号位

填 1，并顺次右移 1位，最低位移至进位

标志位 14．有关算术左移中，说法正确

的是  A  。   A．数据顺次左
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移 1 位，最低位用 0 补充 B．数据顺次

左移 1 位，最低位用 1 补充   C．数

据顺次左移 1 位，最低位用原最高位补

充     D．数据顺次左移 1 位，最

高位不变   15．逻辑右移指令执行的

操作是  A  。   A．符号位填 0，

并顺次右移 1 位，最低位移至进位标志

位 B．符号位不变，并顺次右移 1 位，

最低位移至进位标志位   C．进位标

志位移至符号位，顺次右移 1 位，最低

位移至进位标志位 D．符号位填 1，并

顺次右移 1 位，最低位移至进位标志位   

16．在相对寻址方式中，若指令中地址

码为 X，则操作数的地址为  B   。   

A．X    B．+X  C．X+段基址  

D．变址寄存器+X    17．指令系统

中采用不同寻址方式的目的主要是  

B   。   A．可直接访问外存   

B．缩短指令长度，扩大寻址空间，提高

编程灵活性 C．实现存储程序和程序控

制   D．提供扩展操作码并降低指令

译码难度 18．堆栈常用于   B  。   
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A．数据移位   B．保护程序现场  C．程
序转移   D．输入输出 19．指令执行中

使用到堆栈的操作是  C   。   

A．移位指令  B．乘法指令 C．子程

序调用指令   D．串处理指令 20．在

堆栈中，保持不变的是   C  。   

A．栈顶   B．栈指针   C．栈底   D．栈

中的数据 21．能够改变程序执行顺序的

是  D   。   A．数据传送类指

令  B．移位操作类指令 C．输入输

出类指令  D．转移类指令 22．操作

数地址存放在寄存器的寻址方式叫  

D    。    A ．相对寻址方式   

B．变址寄存器寻址方式 C．寄存器寻

址方式  D．寄存器间接寻址方式 二、

名词解释   分别解释如下名词的含

义：机器数、定点数、浮点数、寻址方

式、CICS、RICS、堆栈。 三、简答题   

1．已知[X]原=10011011 是定点纯小数，

写出 X 的浮点数规格化形式，设其阶码

是 4 位，补码表示，尾数是 8 位，原码

表示。   2．将下列十进制数写成字
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长为 16 位的二进制原码、反码、补码。 

+39   -65   -35 3．求下列整数补码的

真值。 10110110  01000110 11110010 

4．回答下列各机器数所表示数的范围 

(1)8位二进制无符号定点整数； (2)8位

二进制无符号定点小数； (3)16位二进

制无符号定点整数；   (4)用补码表示

的 16 位二进制有符号整数；   (5)用

浮点数表示的数。   5．在电子数字

计算机中，无论是数据还是控制信息都

采 用 二 进制 数 字 化方 式 来 表示 。    

信息表示数字化通常包含了哪两层含

义？   6．简述基址寻址方式和变址

寻址方式的主要区别。    习  题   

一、单项选择题   1．设［X］补=,

当满足  A  时，X > －1/2成立。   

A．x1 必须为 1，x2x3x4 至少有一个为 1  

B．x1 必须为 1，x2x3x4 任意 C．x1 必

须为 0，x2x3x4 至少有一个为 1  D．x1
必须为 0，x2x3x4 任意 2．在定点二进

制运算器中，减法运算一般通过  D  

来实现。   A．原码运算的二进制减
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法器  B．补码运算的十进制加法器 

C．补码运算的二进制减法器  D．补码

运算的二进制加法器 3．补码加运算是

指  B  。   A．操作数用补码

表示，符号位单独处理 B．操作数用补

码表示，连同符号位一起相加 C．操作

数用补码表示，将加数变补，然后相加 

D．操作数用补码表示，将被加数变补，

然后相加   4．采用双符号位时，发

生 正 溢 出 的 特 征 是 双 符 号 位 为   

B  。   A．00  B．01   C．10   

D．11 5．乘法器的硬件结构通常采用  

D   。   A．串行加法器和串行移

位器 B．并行加法器和串行左移 C．串

行加法器和串行右移  D．并行加法器和

串行右移   6．从数据流的传递过程

和控制节拍来看，阵列乘法器可认为是  

B  。   A．全串行运算的乘法器  

B．全并行运算的乘法器 C．串—并行

运算的乘法器  D．并—串型运算的乘法

器  7 ． 在 补 码 一 位 乘 法 中 ， 若

YnYn+1=10，则应执行  B   。   
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A．+X，然后右移一位   B．－X，

然后右移一位 C．右移一位  D．左

移一位 8．在原码不恢复余数除法中   

D  。   A．不存在恢复余数的操

作  B．仅当某步余数为负时，才恢复

余数操作   C．只在最后一步恢复余

数  D．仅当最后一步余数为负时，作

恢复余数操作 9．在浮点加减运算时，

尾数求和的结果若是 …×或 ××…×，

则  C  。   A．右规，阶码加 1    

B．左规，阶码加 1 C．不需规格化处理    

D．先左规，后右规   10．若浮点数

的阶码和尾数都用补码表示，则判断运

算 结 果 为 规 格 化 数 的 方 法 是   

C   。   A．阶符与数符相同    

B．阶符与数符相异 C．数符与尾数小

数点后第1 位数字相异 D．数符与尾数

小数点后第1位数字相同   11．在定

点运算器中，无论采用双符号位还是单

符号位，必须有  C  ，它一般 用

异或门来实现。   A．译码电路  

B．编码电路 C．溢出判断电路  D．移
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