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毕业设计（论文）原创性声明

本人郑重声明：所呈交的毕业设计（论文），是本人在指导老师的指导下，独立进行的

设计（研究）工作及取得的成果，论文中引用他人的文献、数据、图件、资料均已明确标注

出，论文中的结论和结果为本人独立完成，不包含他人已经发表或撰写的作品及成果。对本

文的研究作出奉献的个人和集体，均已在论文中作了明确的说明。本人完全意识到本声明的

法律结果由本人承担。

毕业论文作者（签字）：               签字日期：      年     月    日
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