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Chapter 1. 简介 

该 NVIDIA IGX Orin™ 开发者主机是一个工业级边缘 AI 平台，可提供高性能、高级功能安全性

和可靠性。它专为高度监管环境中的任务关键型工作负载而构建。 

本用户指南提供了安装和使用 NVIDIA IGX Orin™ 开发者套件的说明。 

NVIDIA 建议您阅读并遵循本文档的每个部分，以设置 NVIDIA IGX Orin 开发者套件。 

 

 
注意：所有开发者套件或开发者套件均指 NVIDIA IGX Orin™ 开发者套件。 

https://docs.nvidia.com/igx-orin/developer-kit-product-brief/latest/index.html
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Chapter 2. 配置 

2.1 GPU 模式 

NVIDIA IGX Orin 开发者套件运行 Holopack 2.0 开发者预览软件。Holopack 是用于端到端 

GPU 加速 AI 应用开发和测试的全面解决方案。Holopack 支持两种 GPU 模式： 

> iGPU – Holopack 随驱动和库一起部署，以支持 NVIDIA IGX Orin 模块上的 NVIDIA 

Ampere 集成 GPU。 

> dGPU – Holopack 随驱动程序和库一起部署，以支持连接到 PCIe 插槽的可选 NVIDIA 

RTX A6000 独立 GPU。 
 

 
注意：在本文档发布时，无法同时加载 iGPU 和 dGPU 驱动。 

2.2 环境 

Holopack 2.0 开发者预览版包括以下软件： 

> Ubuntu Linux 20.04 

> BSP 35.4 
 

iGPU 软件堆栈： 

> CUDA 11.4 

> TRT 8.5 

> CuDNN 8.6 

> DLA 3.12. 1 
 

dGPU 软件堆栈： 

> CUDA 11.8 

> TRT 8.5. 1 

> CuDNN 8.7 

> GPU 驱动程序 R520 
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Chapter 3. 系统概述 

3.1 主要组件 

NVIDIA IGX Orin 开发者套件包含以下主要组件： 

> NVIDIA IGX Orin 工业级模组 

• ARM A78AE CPU Complex 

• NVIDIA Ampere iGPU 

> NVIDIA BMC 模块 

> NVIDIA ConnectX - 7 

• 32 通道，最高支持 PCIe 5.0，并集成 PCIe 交换机 

• 2 个 QSFP28 100GbE 以太网 

> 安全 MCU 

> 500GB SSD 

> Realtek WIFI/ BT 模组 

> 可选 NVIDIA RTX A6000 dGPU 
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图 3-1。 开发者套件组件 

 

3.2 技术规格 
 

请参阅 IGX Orin 开发者套件产品概览技术规格。 

https://docs.nvidia.com/igx-orin/developer-kit-product-brief/latest/specifications.html


系统概述 

ADVANCE INFORMATION – SUBJECT TO CHANGE 

NVIDIA IGX Orin 开发者主机 DU-11439-003_v1.0   |   5 

3.3 I/ O 和外部接口 

图 3-2。 开发者套件前视图 

 

 

前面板上的编号标签对应以下内容： 

1. 电源按钮 

 



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如

要下载或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/69503401102

1011041

https://d.book118.com/695034011021011041
https://d.book118.com/695034011021011041

