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第1章 章节名

 



软件工程的定义
与意义

图文内容

 



软件工程的各个阶段

需求收集与分析

需求分析

系统的架构设计与

算法设计

设计

代码的编写和测试

实现

测试计划和执行

测试



需求分析的意义

提高用户体验

提高客户满意度01

03

 

 

02

减少错误数量

提高项目质量



需求分析方法

与用户直接沟通

访谈

收集用户的量化数

据

调查问卷

 

 

 

 



● 02

第3章 设计

 



设计原则简介

设计原则是软件工程实践
和开发教学中重要的指导
原则。了解和应用设计原
则可以帮助软件工程师设
计高质量、易于维护和可
扩展的软件系统。

设计原则的意义



设计原则

为用户提供良好的

使用体验

可用性

易于理解和维护代

码

可维护性

可以移植到不同的

平台和环境

可移植性

可以随着需求的变

化进行扩展

可扩展性
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第4章 实现
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