
C程序设计概述
 

制作人：
时间：2024年X月



目录



C程序设计简介

C语言是20世纪70年代初由贝尔实验室的Dennis Ritchie所

设计。由于其高效性和灵活性，C语言成为了操作系统、嵌

入式系统、系统软件等领域的首选语言。C语言具有高度的

可移植性，是许多现代编程语言的基础。



CC程序设计环境程序设计环境
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C程序基本结构

程序中的数据存储

单元

变量

整型、浮点型、字

符型等

数据类型

算术运算符、关系

运算符、逻辑运算

符等

运算符

 

 



模块化编程模块化编程

头文件头文件

源文件源文件

静态库与动态库静态库与动态库

  

  

  

  

函数与模块化编程

函数定义函数定义

函数声明函数声明

函数原型函数原型

函数体函数体



内存地址的表示与操作

指针01

03

读写文件数据

文件操作

02

用于组织不同类型的数据

结构体
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第2章 数据类型和表达式

 



基本数据类型

整型、浮点型、字符型和布尔型是C语言中的基本数据类型。

整型用于表示整数，浮点型用于表示带有小数的数值，字符

型用于表示单个字符，布尔型用于表示逻辑真或逻辑假。



复合数据类型

一种可以存储多个

相同类型数据的容

器

数组

一种可以包含多个

不同类型数据的复

合数据类型

结构体

一种可以存储多个

不同类型数据，但

只能使用其中一个

的数据结构

联合体

一种用于定义一组

命名的整型常量的

数据类型

枚举



用于执行数学运算，如加、减、乘、除等

算数运算符01

03

用于执行逻辑运算，如与、或、非等

逻辑运算符

02

用于比较两个值，如大于、小于、等于等

关系运算符



类型转换

类型转换是C语言中重要的特性，它可以自动或手动地在不

同数据类型之间进行转换。隐式类型转换是自动发生的，显

式类型转换需要程序员显式指明，强制类型转换则是通过类

型转换函数来实现的。



顺序结构

代码按照从上到下

的顺序执行

顺序执行的代
码块

通过条件判断来选

择不同的代码执行

路径

分支和选择
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第4章 函数和指针

 



函数的声明和定义

函数是一段执行特定任务的代码块，它在C程序中通过函数

声明来定义。函数声明包括函数名、返回类型、参数类型列

表以及函数体。



函数的参数和返回值

函数在调用时接收

的值，用于在函数

内部执行特定操作。

参数

函数执行完毕后，

返回给调用者的值。

返回值

 

 

 

 



函数的调用方式

函数可以通过值传递、引用传递和指针传递等方式被调用。

调用方式决定了函数如何接收和处理数据。



指针的定义和声明

指针是一个变量，其值为另一变量的地址。指针通过指针声

明来定义，包括指针变量名和指针类型。



指针的赋值和取值

将一个变量的地址

赋给指针变量。

赋值

通过指针访问和修

改其指向变量的值。

取值

 

 

 

 



指针的运算

指针可以进行增加、减少的操作，以实现对数组元素的访问。

指针还可以进行比较运算，以确定两个指针是否指向同一内

存位置。
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