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基于Android和ASP.NET的体育比赛信息管理系统

摘要：在几十年前，我们对于数据的统计和记录使用的是纸和笔，在记录大量

数据时是非常耗费人力物力。现在由于计算机的的快速发展，人们渐渐的降低了

对纸的使用率。21 世纪是一个互联网时代，人们通过对计算机的使用而代替了

对纸的使用，使用计算机记录数据有利于长久保存且不会损坏，除此之外计算机

还可以保存大量的数据，因此计算机代替纸存储数据可以节省大量的人力、物力

挤以及时间。

本系统就是为了校园运动会提供方便而写的。开发工具使用 Visual Studio 

2017和后台数据库 SQL Server 2008开发系统。该系统的功能可以实现在线注

册，结果的输入和更正，以及竞赛项目的补充和更正、基础数据的增删改以及对

裁判的管理等一系列的功能。此系统能很好对校园运动会进行管理，不仅有效的

减少了人工在运动会统计成绩、人员、比赛项目等所需要好非的时间，而且具有

简单、方便、易于使用的优点。

  除了计算机飞快发展，近几年的智能手机也在快速发展中，网络也已经从 2G

网向 5G 网发展，这也就使得手机中各种软件变得越来越多，将体育比赛信息管

理系统经过加工变成手机软件，使体育比赛系统变得更加的方便、快捷。
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