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第1章 简介

 



人机交互的定义和重要
性

人机交互指人与计算机之间的信息交流和交互过程。在当代

社会，人机交互得到了广泛的应用和关注，涉及到计算机科

学、心理学、人类学、设计学等多个领域。人机交互的重要

性主要表现在提高用户满意度、可用性、生产效率等方面。



人机交互的基础知识

人机交互的基础理论包括人的认知心理学、人的生理特征、

人类感知与行为等。其中，人的认知心理学涉及到人的信息

获取和处理、人的心理行为模型等；人的生理特征包括视觉、

听觉、触觉等感官处理方式；人类感知与行为方面涉及到人

类的手眼协调能力、人类的操作行为模式等。



人类视觉、听觉、
触觉等感官信息
的处理方式

人类感官信息的处理方式
是通过感觉器官将信息传
递到大脑，经过传递、处
理两个阶段最终得到有意
义的认知结果。

 



人机接口设计原则

接口易于操作和学习

可用性01

03

用户能够控制接口的操作过程和结果

可控制性

02

用户容易理解接口的意图

可理解性



人机交互教学的必要性和意义

通过课程设计和实

践操作提高学生的

动手能力

提高学生动手
能力

学习人机交互理论

和方法，培养学生

的创新精神

培养创新能力

随着信息技术的发

展，人机交互的应

用越来越广泛，学

习人机交互教育能

够适应社会需求

适应社会需求

学习人机交互教育

能够提高学生的技

能水平，提升竞争

力

提升竞争力



行为特点

依赖先前知识和经验
在处理信息时采用启发式策略

行为具有目的性和情境性

情绪特点
情绪对认知过程产生影响

情绪会影响人的信息处理方式

沟通特点

交互过程中，信息表达存在不
确定性

交互过程中，信息传递存在噪

音

人机交互中的人的行为和认知特点

认知特点

注意力有限
信息处理速度有限

记忆能力有限



人机交互的评估方法

人机交互的评估方法包括用户需求分析、场景分析、任务分

析、用户测试、专家评估等多种方法。针对不同的评估目的

和实验要求，可以选择不同的方法进行评估。



评估方法的优缺点及适用场景

优点：直接了解用

户反馈；缺点：实

验需要大量资源和

时间

用户测试

优点：可以分析用

户的使用环境和需

求；缺点：难以进

行性能分析

场景分析

优点：可以分析用

户使用系统时的流

程和步骤；缺点：

无法直接了解用户

的反馈

任务分析

优点：可以得到专

业的意见和建议；

缺点：可能忽略用

户的使用体验和需

求

专家评估



如何选择合适的
评估方法

选择评估方法需要考虑实
验目的、实验环境、实验
对象等多个因素，合理选
择合适的评估方法是评估
过程成功的关键。
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第2章 计算机图形学基础

 



计算机图形基础
知识

计算机图形学的基础知识
是指计算机图形学的基本
概念、原理和技术。其发
展历程经历了从2D到3D

、从图像处理到图形渲染
的演变，在人机交互中起
着重要作用。

 



2D绘图与图像处理基础

掌握2D绘图和图

像处理的基本概念

基础知识

研究2D绘图和图

像处理在人机交互

中的具体应用场景

应用分析

探讨优化2D绘图

和图像处理效率和

质量的方法

优化效率

 

 



渲染技术

研究三维图形渲染的技术原理

探讨现代渲染技术的发展趋势

应用探讨
讨论三维图形在人机交互中的
具体应用情况

分析三维图形技术的创新点

交互性设计

介绍交互式图形的设计原则

分析交互式图形设计与用户体

验的关系

3D图形的表示与处理

表示方法

介绍三维图形的表示基础

分析不同三维图形的表示方式



交互式图形的设计方
法

探讨交互式图形设计的基本原则和方法

设计原则01

03

讨论如何优化交互式图形的用户体验和性能

用户体验

02

分析交互式图形的交互方式和技术细节

交互方式



总结

在学习计算机图形学基础知识的过程中，要深入理解2D和

3D图形的表示与处理方法，熟悉交互式图形的设计原则，

并不断实践和优化，从而提高在人机交互领域的应用水平。
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第3章 人机交互中的交互技
术

 



触摸屏技术

触摸屏技术是一种直观简
便的输入方式，主要分为
电阻式、电容式、曲面声
波式和测压式。在人机交
互中，触摸屏可以提供直
接的操作方式，应用广泛。
但是，由于触摸屏的特殊
性，如手指精度、贴合度
等因素，优化触摸屏交互
的用户体验和性能是至关
重要的。

 



触摸屏技术在人机交互中的应用和特点

触摸屏直接响应用

户的手指操作，操

作响应速度快，交

互界面直观效果好

直接性

触摸屏操作简单方

便，普及率高

易用性

触摸屏操作可以与

其他交互方式相结

合，可以实现更多

的交互操作

可操作性

触摸屏操作需要考

虑多点触控、手势

识别等复杂操作方

式，容易造成用户

困惑和操作失误

复杂性



语音交互技术

语音交互技术是一种方便
快捷的交互方式，能够有
效地解决部分人群的交互
需求。语音交互技术主要
分为语音识别、自然语言
处理和语音合成三个部分。
在人机交互中，语音交互
技术可以通过语音命令、
语音搜索、语音翻译等方
式提供便捷的操作方式，
但是由于语音交互的语音
识别准确率、语音合成自
然度等方面的限制，需要
进一步优化用户体验和性
能。

 



语音交互技术在人机交互中的应用和特点

语音交互不需要手

动输入，可以快速、

准确地响应用户操

作

便捷性

语音交互对于视觉

上受限或操作能力

有限的人群具有良

好的适应性，如盲

人、残疾人、老年

人等

适应性

语音交互的语音识

别准确率和语音合

成自然度问题依然

存在，需要进一步

的技术优化和改进

精度问题

语音交互需要在相

对安静的环境下使

用，否则会受到环

境噪声的干扰

环境限制



语音交互优化的方法

提高语音识别算法

准确率，对于语音

识别不准确的情形

可以引入输入纠错

机制

语音识别优化

提高语音合成的自

然度和流畅度，使

用户获得更好的体

验

语音合成优化

对于不同的语音交

互场景，进行专门

的优化和适配，以

提高用户的体验

语音交互场景
优化

对于语音交互的交

互界面进行优化，

以提高用户的交互

体验

语音交互界面
优化



手势识别技术

手势识别技术是一种近年
来逐渐成熟的交互方式，
能够实现与传统输入设备
不同的交互操作，如手势
缩放、手势切换等。手势
识别技术主要分为基于传
感器的手势识别、基于摄
像头的手势识别、基于传
感器和摄像头的混合手势
识别等多种方式。在人机
交互中，手势识别技术可
以为用户提供自然、直观、
高效的操作方式，但是手
势识别操作涉及到多点触
控、手势转换等复杂操作，
需要进一步优化用户体验
和性能。
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