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  已知我班某学生上学期期末考试语文、数学
和英语学科成绩分别为127、122、108，试设计
适当的算法求出这名学生三科的平均分．

问题情境

开始

a←127

b←122

c←108

A←(a+b+c)/3

输出A

结束

流程图：算法：

怎样将以上算法转换成计
算机能理解的语言呢？ 

S1  a←127
S2  b←122
S3  c←108
S4  A←(a+b+c)/3
S5  输出A



你知道计算机是怎样工作的吗 ?

• 计算机完成任何一项任务都需要算法. 

• 算法要用计算机能够理解的程序设计语言
（programming language）翻译成计算机
程序。

• 程序设计语言有很多种。如BASIC，
Foxbase，C语言，C++，J++，VB等。 

• 为了实现算法中的三种基本的逻辑结构，
各种程序设计语言中都包含下列基本的算
法语句： 



基本的算法语句 

输入语句      

输出语句      

赋值语句
条件语句      

循环语句

本节主要通过伪代码学习基本的算法语句.



伪代码是介于自然语言和计算机语言
之间的文字和符号,是表达算法的简单
而实用的好方法.



赋值语句的一般格式：

赋值语句的定义：

将表达式所代表的值赋给变量的语句 。

变量名←表达式，“←”叫做赋值号。

“x←y”表示将y的值赋给x，其中x是一个变
量，y是一个与x同类型的变量或表达式．  
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例如：



①赋值语句中的赋值号“←”的左右两边不
能对换，它将赋值号右边的表达式的值赋给
赋值号左边的变量；
②赋值语句左边只能是变量名字，而不是表

达式，右边表达式可以是一个数据、常量或
表达式；
③对于一个变量可以多次赋值。 

说明：



例1:写出求x=23时多项式7x3+3x2-5x+11

的值的算法.  

算法1:   

算法2:



算法1要做6次乘法，算法2只需做3次乘

法。如此可见，算法的好坏会影响运算
速度。     

   其算法特点是：通过一次式的反复计算，
逐步得出高次多项式的值；对于一个n

次多项式，只要做n次乘法和n次加法.

两种算法比较:

算法2称为秦九韶算法。



例2:今有鸡兔同笼，上有三十五头，

下有九十四足，问鸡兔各有多少?

用方程的思想不难解决这一问题。
设有x只鸡，y只兔，则

问题情境



设计一个解二元一次方程组的通用算法

设二元一次方程组为：

用消元法解得



因此只要输入相应的未知数的系数和常数
项，就能计算出方程组的解，即可以输出x，
y的值.

我们用输入语句（input  statement)

“Read  a, b”表示输入的数据依次送给a, b   
用输出语句 (output  statement )“Print  
x”表示输出运算结果，这样上述解二元一
次方程组的算法的流程图与相应的伪代码
就可以表示为：
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输入a1,b1,c1,a2,b2,c2

输出 x , 

y

Read  

a1,b1,c1,a2,b2,c2 

Print   x  , y

  流程图  伪代码

解二元一次方程组的通用算法



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访
问：https://d.book118.com/738066037010006123
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