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第1章 介绍多态性和虚函数

 



什么是多态性和什么是多态性和
虚函数虚函数

多态性是面向对象编程的多态性是面向对象编程的
核心概念之一，它允许不核心概念之一，它允许不
同对象对相同的消息作出同对象对相同的消息作出
不同的反应。虚函数是实不同的反应。虚函数是实
现多态性的一种机制，通现多态性的一种机制，通
过基类中的虚函数可以在过基类中的虚函数可以在
不同派生类中实现不同的不同派生类中实现不同的
行为。行为。

 



多态性的优势

代码更加灵活，可

扩展性更强

灵活性

可以实现代码的重

用，降低耦合性

重用性

更加易于维护和调

试

易维护性

 

 



虚函数通过动态绑定来实现多态性，运行时决定调

用哪个函数

动态绑定01

03

 

 

02

派生类可以重写基类中的虚函数，实现不同的行为

重写函数



类型处理类型处理

适用于需要处理多种类型对象适用于需要处理多种类型对象

的情况的情况

接口实现接口实现

可以通过接口的方式实现多态可以通过接口的方式实现多态

性，提高代码的可读性和可维性，提高代码的可读性和可维

护性护性

  

  

多态性和虚函数的应用场景

框架设计框架设计

在设计框架时常常使用多态性在设计框架时常常使用多态性

和虚函数和虚函数



总结

多态性和虚函数是面向对象编程中重要的概念，它们能够提

高代码的灵活性、重用性和可维护性。通过理解多态性和虚

函数的工作原理，可以更好地应用于实际的软件开发中。
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第二章 多态性的实现方式

 



静态多态性静态多态性

静态多态性是通过函数重静态多态性是通过函数重
载和运算符重载实现的。载和运算符重载实现的。
在编译时确定调用哪个函在编译时确定调用哪个函
数，缺乏灵活性，但可以数，缺乏灵活性，但可以
提高代码的复用性和可读提高代码的复用性和可读
性。性。

 



动态多态性

通过虚函数实现

动态多态性

运行时决定调用哪

个函数

灵活性增强

提高代码的灵活性

多态性优势

 

 



多重继承和多态多重继承和多态
性性

多重继承使得对象可以拥多重继承使得对象可以拥
有多个父类，增加了多态有多个父类，增加了多态
性的复杂性。在处理多重性的复杂性。在处理多重
继承时需要格外注意解决继承时需要格外注意解决
菱形继承问题，避免引起菱形继承问题，避免引起
逻辑错误。逻辑错误。

 



虚函数表虚函数表(vtable)(vtable)

存储虚函数的地址存储虚函数的地址

灵活性提升灵活性提升

运行时动态确定调用函数的类运行时动态确定调用函数的类

型型

代码可维护性代码可维护性

便于扩展和维护便于扩展和维护

多态性的实现原理

多态性基础多态性基础

根据对象的实际类型调用虚函根据对象的实际类型调用虚函

数数



总结

提高代码的灵活性

多态性应用

运行时动态绑定

虚函数优势

避免菱形继承

多态性实践
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第3章 虚函数的使用技巧

 



虚函数的声明和定义

在C++中，虚函数通过在基类中声明并使用关键字virtual来

实现。当需要在派生类中重写虚函数时，可以使用override

关键字，这有助于增加代码的清晰度和可读性。
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