
现代展览设计手册－－地面 

地面 

      留够地面空间，虽然损

失了宝贵的展览面积，但在拥挤的展

场中，空旷同样会引人注目。  

  

      空间的两重性。空间这

个概念有着相对和绝对的两重性。空

间的大小，由围护物和其自身应具有

的功能形式所决定：一方面，该空间

围护“有形”的围物，使“无形”的

空间成为有形，如果离开了围护物，

展示中的“空间”便不可被感知;另

一方面，“无形”空间赋予“有形”

的围护一定意义，没有空间的存在，围护物也就失去了存在的价值。  

  

      空间的时间性。除了三度空间外，人们可以随着时间的推移、视点

的移动，而对某个或多个空间得到一种完整的感受，因此可以说又增加了一个第

四度空间——时间。只有以时间为基准才能考虑与确定其空间的功能，离开一定

的时间因素，人们是无法全面认知和感受展示空间的。所以，时空应该是一个统

一体，而时间是衡量变化的尺子，也就是说，展示空间是三度空间与时间集合的

多维空间，观众的情绪随着空间的变化而受到影响和感染，在动态的欣赏中体验

着不同形态的变换，感受着多维空间的节奏与韵律。 

  

      空间的流动性。 指展示场馆内由人和物构成的川流不息的流动空

间，它需要用时间的延续来展示空间的变化。设计师要善于分析观众的心理，并

且运用空间来影响人的行动和心理。展示要以合理的空间规划、展区分布和参观

动线，使观众在流动中，有效地接受特定信息，方便地介入展示活动。利用现代
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声像技术、摄影技术、电脑技术的手法，在展示场所中创造更为逼真的场景，使

观众完全置身与特定虚拟的空间中，仿佛形成一个跨越时空的“时光隧道”。  

 

 

现代展览设计手册－－体积 

体积 

      展示造型体积大与小

产生的对比和呼应，对视觉能形成冲

击，运用得好，会使造型更为丰满。 

  

      体积相叠。指两个展出

造型互为交叠连接，适用于两部分展出内容相关，并且互为交集的状况。体积相

叠，一方面增大总的体积，形成醒目的视觉效果，一方面在叠加中产生节奏，活

跃造型形态。  

  

      体积相接。 指两个展出造型虽相连较紧，但又有明确界限时，可

在两者之间形成一种过渡连接形式。有时，两部分虽无明确关联，但又不宜造成

过于明显的场地界限时，可在两者之间形成一种过渡连接形式。 

  

      体积相离。 指两部分展示内容可各自分离，展出造型相对独立。

这类设计一般适用于强化不同主题的展示设计，保持既联系又独立的态势，相互

呼应。 

 

 

 

现代展览设计手册－－道具 
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道具 

      有时，在展区放上一辆

老式汽车或者玩具什么的，虽然与展

览主题无关，但能引人注目。 

      展示道具的造型、色调、

用材、规格和尺寸的选择，取决于展

示的陈列性质、环境风格、空间尺度、

展品特点、展场色调，以及观众的欣

赏习惯等等。 

  

      道具的作用。一方面，

展示道具以其自身的形态和体重，既

可直接构成展示空间，又可使展示空

间呈现多种变化，如利用较特殊的展

具围合与分割空间环境，摆放上醒目

的道具。另一方面，在展示活动中，展品是最主要的展示对象，对其起到保护和

陈列作用的展具包括展柜、展台、展架、展板，还有一些指示方向和说明展品用

的辅助设施道具（如栏杆、屏风、花槽、方向标牌、标志广告牌、灯箱等），是

构成展示整体设计实体的重要组成部分。这些道具的造型、色彩、结构、材料、

质感与制作工艺将直接影响展示风格的形成和陈列效果。展示道具的使用，也是

为了让观众更好地观看展品和参与展示活动。不同的展品要直接面对不同的观

众，因此，展示道具的设计应符合人的审美要求，符合展示活动的一般和特定要

求。  

  

      道具的分类。 按结构方式可分为整体固定式与拆装组合式两大类，

前者适合于各种博物馆和商业展示空间的长久性展示，后者适合于专题展会的临

时性展示。整体固定式一般在现场量身定做，拆装组合式一般可选用标准化展具

与特制展具结合，在现场外预先做好再去现场装配组合。 

  

      道具的选用。 第一，除展示要求较高，有必要采用特制展具外，

一般展示道具要尽量以标准化、系列化的定型产品为主，以特殊和专门设计的展
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具为辅，降低成本，节省开支。第二，一般展示道具要以组合式、拆装式为主，

这样互换性强、易保存、能再利用，且便于组合变化，方便拆装、运输。第三，

结构设计要合理，尽量使之简单、易加工和安全可靠。第四，选用轻质而有强度

的材料，以减轻自重，方便搬运和组装。 

 

 

现代展览设计手册－－搭建 

搭建 

      搭建时将展台、

洽谈台或其他辅助造型与主

体造型产生呼应，形成起伏，

既可以从视觉上扩大造型的

空间和体积，也可以从心理上

拉长造型的时间和节奏。 

  

      多维性。静态的

空间的搭建，是由长度、宽度、

高度表现出来的三度空间，但

展示空间是一个动态流动的

空间，人们可以随着时间的推

移、视点的移动，而对某个或

多个空间得到一种完整的感

受，因此可以说又增加了一个

第四度空间——时间。只有以

时间为基准才能考虑与确定其空间的功能，离开一定的时间因素，人们是无法全

面认知和感受展示空间的。所以，时空应该是一个统一体，而时间是衡量变化的

尺子，也就是说，展示空间是三度空间与时间集合的多维空间，观众在动态的欣

赏中体验着不同形态的变换，感受着多维空间的节奏与韵律，情绪随着空间的变

化而受到影响和感染。  
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      多样性。 展示空间是进行展示活动的特定空间，展示性质的差异

性，展示内容的丰富性，展示场馆、展示区位的功能性，展示形式、展示手法的

灵活性，构成了展示空间的多姿多彩。现代展示空间环境的搭建，是包括展馆周

围地域空间、展馆建筑和展馆室内空间环境的整体规划和空间组织。许多展馆本

身便是集中了当时最新科学技术成果，而成为一个地域或城市的纪念性、标志性

“名片”。如果是规模宏大的博览会，则会形成一个小城市式的群体空间的集合。 

 

 

现代展览设计手册－－透射 

透射 

      展示造型通过

透光材质，将展品的商标、名

称、图案投射出来，给人以幽

深、神秘的感觉。 

  

      色温与气氛。衡

量光色效果的品质是由“色

温”来决定的。“色温”指光

源光色的温度，测定光源的色

温，是用该光源的色度等或近

似的完全辐射的绝对温度来

表示。色温越高，光色越冷;

色温越低，光色越暖。 

  

       展示气氛与光

色密不可分，一般色温低的光源偏暖色，产生温馨、热情的感觉。色温渐渐升高，

光源也由暖渐渐变冷，产生凉爽、轻快的感觉。运用色温，可以营造各种展示气

氛。 
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      色温与亮度。 色温与亮度的关系也能影响照明的质量。若在基本

照明中使用高色温光源时，会造成阴森的气氛，反之则产生沉闷的感觉。不同的

光源对被照展品产生不同的色彩效果，这种现象称为光源的“演色性”。运用演

色性高的光源，能忠实表现展品的固有色。所谓“演色效果”是指利用不同波长

与色光的光源来加强某一展区的特定色彩。特定色彩的产生一般是选用各种有色

灯泡，或在灯具上加上红、蓝、绿、琥珀等色的滤光片来产生这种演色效果。  

 

 

现代展览设计手册－－反射 

反射 

      在空中挂上幕

布等反光物品，在展板和造型

上装上射灯，通过照射，充满

着舞台的气氛，在相对暗淡的

展厅中，漂浮荡漾，非常幽秘。 

  

      整体照明。指整

个展示现场空间的照明，所以

又称为基础照明。它的特点是

分布比较均匀，一般以均匀的

亮度照亮整个区域，因此，要

避免产生平淡感。其照度一般

不宜太强，明亮程度要适当，

除了某些区域有意识地利用

光的强弱引导观众和疏导人

流外，其他区域的整体照明都

不宜超出展示区域的照明。通常，整体照明与展品照明的亮度对比以1:3 为宜。

一般照明。为基本照明，要考虑显色性，明亮程度要适当。通常将光源均匀布置

在顶棚或空间上部，可点状散开布置，也可成带状均匀排开，还可以成片式地组

合。若空间偏低，宜做吸顶式处理，如过高需将光源下降。  
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      局部照明。有称为重点照明，有明确的目的性。旨在突出地显现展

品独特的材质美、色彩美、色泽美，显现展品的价值感，以吸引观众视线，感染

观众情绪。局部照明与整体照明比较，前者的亮度通常是后者亮度的 3-5 倍，用

局部照明的高亮度表现光泽，用强烈定向光突出立体感和质感。这种照明的特点

是能为特别的需要提供更为集中的光线，并能形成有特点的气氛和意境。重点照

明。是为了突出商品，与一般照明比高 3-5 倍，高亮度可以表现高光泽，强烈定

向光突出商品的立体感和质感。可在陈列柜、陈列架内设置照明灯，在陈列柜上

部设置吊灯。  

  

      展柜照明、版面照明和展台照明是展示中局部照明的三种主要方

式。展柜照明一般采用顶部照明的方式，可俯视的矮型展柜可利用底部透光（如

玻璃灯箱底座）来照明，如果用低压卤素灯照明，应采用能够带有遮光板的射灯

并调好角度，以减少眩光的干扰。 

  

      <版面照明一般为墙体、展板和绘画等作品的垂直表面照明，可采

用展区上方安装轨道射灯和在展板的顶部设置带有灯檐的因光灯等照明方式。  

      <展台大多为实物，可采用上下、左右、前后等不同方向的照明。  

  

      装饰照明。 又称为“气氛灯光”。灯光除了照明的实际功用，在

展示艺术中，它还是一种特有的造型语言，是创造某些“氛围”和“感觉”的重

要手段。展示的装饰照明应给观众以有益于展示目标和效果的饿气氛感受，要善

于用灯光渲染的手法去实现灯光的戏剧性效果。装饰照明。是为了表现业务状态

和观众性格的气氛照明，要注意与内部装饰协调起来。 
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均衡 

      高度均等、水平

延伸的造型，采用均衡地排

列，可以使展示的展品和展具

在平移观赏时具有一定节奏、

韵律的变化，从而产生美感。 

      比例与尺度。造

型的比例是指量之间的比率

（如长度、面积、体积等），

存在着部分与部分、部分与整

体之间的关系。尺度是依照展

区空间、人体工程学而规划展

位的各个部分。尺度大而重要

的展品通常置于重要的部位，

但与周围的展品要构成协调

的比例;尺度大而不重要的展

品，要放到边沿或退出主线;

尺度小而重要的展品，可以采

用辅助手段加以映衬;尺度小而不重要的展品，则可以运用集约化手法，将多件

类似的展品集成一个相对大的展示体。总之，比例与尺度在配置与组合的过程中，

要进行数量上的最优化组合，以达到视觉上的协调与悦目。 

      对称与均衡。对称是指中心轴的两边或四周的形象完全一样或相

近，具有高度的统一感。适合于表现静止的效果。展览中运用对称的手法，可表

现出端庄、正统、高贵的特色。绝对对称是美的，但有时也给人以刻板之感，如

果在对称中稍有不对称的变化，便可增加造型上的韵律，削弱刻板，达到活泼。

均衡是指以视觉中心轴线为基准，其上下左右形象不完全相同，但在视觉上却达

到一种平衡和稳定的状态，这种等量不等形构造，能给人以活泼的感觉。均衡主

要是掌握重心，保持视觉上的平衡。 

      反复与渐变。反复是指相同或相似的形象按照一定的规律、秩序反

复出现，由此可以形成统一的整体形象。其手法简单，具有单纯、清晰、连续、

平和的效果和节奏美感。反复分为单纯反复和变化反复两种形式。单纯反复即单

一基本形式重复再现，体现了现代社会提倡标准化和对简约美的追求。变化反复

则是在反复中有变化，或者是两个以上基本形的重复出现，能形成节奏美和某种

单纯的韵律美，但变化的层次不宜过多。渐变是指反复出现的要素逐渐地、有规
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律地递增或递减，使之产生大小、高低、强弱、虚实的变化。反复与渐变的相同

之处在于都是按照一定的规律和秩序不断地反复，不同之处是各要素在反复的同

时悄悄发生着渐次的递增或递减变化。 

 

 

现代展览设计手册－－递进 

递进 

      造型在展区层

层递进，形成长廊，并在首尾

保持主体形象。一般来说，递

进展示有如下构成： 

      直线构成。一是

平直构成，采用水平状构成形

式，给人以安适平静之感;二

是斜线构成，采用斜线状构

成，具有动感和较高的注目

性。 

      曲线构成。一是

曲线构成，采用曲线状构成形

式，具有轻柔流畅的动感和女

性化的阴柔之美;二是圆形构

成，给人以丰满之感和整体之

感;三是半圆构成，采用扇面

状，有舒展、开放之感，宜将

单一的展品，或同一大类而不同质地、不同花色的展品做此种陈列，以显示展品

的大同小异，方便观众区分和比较。  

      交叉构成。一是放射构成，采用放射形状，具有阳刚、开放、扩展、

欢快之感受，若放射线长或等长则给人以安全感，反之，放射线短而参差，则给

人以动感和轻快感;二是十字构成，采用垂直交叉状，给人以肯定、直率的安全

感;三是三角构成，采用正三角形和等腰三角形，给人以安全感、稳定感。直角

三角形构成，给人以安定中不定的动势。而斜三角形构成，则给人以不安定和紧

张的动感。 
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时空交错 

      人在展示空间

中处于参观移动状态，在运动

中体验并最终获得空间的感

受。因此，展示空间必须采用

最合理的方法安排观众的参

观流线，使观众在空间的流动

中，在时间的递进中，完整地

观赏到展示活动的全部内容，

尽可能不走或少走重复路线，

尤其要避免在展示重点区域

形成交通死点。 

   在展位预留的空间设

计上，要考虑展位工作人员数

量和参观者数量，一般来说，

拥挤的展位效率不高，还会使

一些目标观众失去兴趣和耐

心，反过来，过分空荡的展位

也会有相同的效果。因为设计人员对展位的总面积没有多少决定权，所以主要靠

在设计上下功夫，比如整体的布局，展台展架的使用量，空间搭建的二层展位，

以及与邻近展位的空间关系等等。 

  随着现代科技的发展，在展场中营造出逼真的场景，使参观者置身于虚拟的

空间中，仿佛形成了跨越时空的“时光隧道”，已经成为了许多展商追逐的目 

 

 

现代展览设手册－－形、色、空（六） 
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