
作者:高德全
北体育街小学



教材分析：

本节是flash动画中必须掌握
的内容，因为只有认识它的样
子，才能进行工作，所以本节
课在教材中的地位和作用是极
其基础和重要的，为以后的学
习奠定基础。



学习目标:
   知识目标：熟悉flash界面，了解帧

的概念及保存类型。
   技能目标：通过动画制作，培养学生

的观察力、动手操作能力、综合运用能
力。
   情感目标：在探索、创作、展示中：

让学生充分体会到团结协作的力量，培
养学生学习的自信心，激发学习flash 

的情趣。



 教学重点：熟悉flash界面。

教学难点：了解帧的概念和保
          存的类型。



 Macromedia Flash 简介：

        Flash  MX是美国的Macromedia

公司于1999年6月推出的优秀网页动画

设计软件。它是一种基于矢量的交互式

动画设计工具，用它可以将音乐，声效，

动画以及富有新意的界面融合在一起，

以制作出高品质的网页动态效果。



播放flash动画《小小动画》
想制作这样精彩、有趣的flash作品吗？
孩子会说非常愿意，从而导入新课。







          双击Flash图标，就会出现上
图所示的欢迎界面，Flash进入了准备
和构建服务平台。



          Flash 8操作界面更加人性化，进入时出
现上图所示的功能选择对话，选择适合你的命令，
就进入了Flash的工作界面。 返回



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访
问：https://d.book118.com/767021150122006116

https://d.book118.com/767021150122006116

