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一、课程设计的目的与要求（含设计指标） 

（1）实验目的 

C 语言是一种编程灵活，特色鲜明的程序设计语言。C 语言除了学习必须的基本知识，

如概念，方法和语法规则之外，更重要的是进行实训，以提高学习者的动手和编程能力，这

是学习语言的最终目的。结合多年来的教学经验,根据学生的学习情况，为配合教学过程，

使“项目教学法”能在本质上促使学生有更大进步，特编写了该《C 语言程序设计任务书》，

以在实训过程中给学生提供帮助。达到如下目的： 

1． 在课程结束之前，让学生进一步了解 C程序设计语言的编程功能； 

2． 让学生扎实掌握 C程序设计语言的相关知识； 

3． 通过一些有实际意义的程序设计，使学生体会到学以致用，并能将程序设计的知识

与专业知识有效地结合，更全面系统地了解行业知识。 

（2）设计要求 

根据实验内容的要求自由选定题目。编写程序要求遵循如下基本要求： 

 模块化程序设计 

 锯齿型书写格式 

 必须上机调试通过 

二、方案实现与调试 

2.1 掷骰子游戏 

•2.1.1 题目内容的描述  

两人玩骰子，游戏规则如下： 

1) 两人轮流掷骰子，每次掷两个，每人最多掷 10次。 

2) 将每人每次的分值累加计分 

3) 当两个骰子点数都为 6时，计 8分；当两个点数相等且不为两个 6时，计 7分；当

两个点数不一样时，计其中点数较小的骰子的点数。 

4) 结束条件：当双方都掷 10次或经过 5次后一方累计分数为另一方的两倍。最后显

示双方分数并判定优胜者。 

•2.1.2输入数据类型、格式和内容限制和输出数据的说明 

输入数据类型：整型数 

格式：srand(time(0)); 输入数= rand()%6+1; 
内容限制：产生最多十次随机数 

输出数据说明：掷骰子的获胜者 

•2.1.3主要模块的算法描述  
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2.1.4 调试过程及实验结果 

出现的问题：每次循环产生的随机数相同。解决方法：把随机函数移到 for 循环前。 
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执行结果截图：  

2.2 汽车加油 

•2.2.1 题目内容的描述  

一辆汽车加满油后可行驶 n 公里。旅途中有若干个加油站。设计一个有效算法，指出应

在哪些加油站停靠加油，使沿途加油次数最少。输入：第一行有 2 个正整数 N和 K(1 <= N <= 
100，1 <= K< = 100) ，表示汽车加满油后可行驶 N公里，且旅途中有 K个加油站。接下来

的 1 行中，有 K+1 个整数，表示第 K个加油站与第 K-1 个加油站之间的距离。第 0 个加油

站表示出发地，汽车已加满油。第 K+1 个整数表示第 K个加油站与目的地的距离。输出：

将编程计算出的最少加油次数输出。如果无法到达目的地，则输出 No Solution 。(注意：

No和 Solution 之间有一个空格)。 

例如：输入：8 8 

3 2 3 6 5 4 2 7 2 

输出：5 

•2.2.2 输入数据类型、格式和内容限制和输出数据的说明 

输入数据类型：整型数 

格式：sacnf( “格式控制字符串”，地址列表); 

内容限制：1 <= N <= 100 ，1 <= K< = 100 
输出数据说明：最少加油次数 

•2.2.3 主要模块的算法描述  
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•2.2.4 调试过程及实验结果 

出现的问题：会重复出现 No Solution. 解决方法：添加 break 语句。 

执行结果截图：  

 

2.3 大优惠 

•2.3.1 题目内容的描述 

中国移动推出最新的手机资费优惠方案，按照这个方案 Tom的手机每天消费 1元，

每消费 K元就可以获赠 1元，一开始 Tom有 M元，问最多可以用多少天？ 

输入的测试数据为一行，实例包括 2 个整数 M, K（2 <= K <= M <= 1000) 。输出

一个整数，表示 M元可以用的天数。 

•2.3.2 输入数据类型、格式和内容限制和输出数据的说明 

输入数据类型：整型数 

格式：sacnf( “格式控制字符串”，地址列表); 

内容限制：2 <= K <= M <= 1000 
输出数据说明：M元可以用的天数 

•2.3.3 主要模块的算法描述 
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•2.3.4 调试过程及实验结果 

出现的问题：当输入不符合条件的数时会停止程序无法再次输入。解决方法：在输入时

添加 do-while 循环。 

执行结果截图：  

2.4 金币 

 

•2.4.1 题目内容的描述 
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接着的两天侍从工作中（第二天，第三天）的每一天，国王奖励了他两个金币；接着的

三天侍从工作中（第四天，第五天，第六天）的每一天，国王奖励了他三个金币；接着

的四天侍从工作中（第七天，第八天，第九天，第十天）的每一天，国王奖励了他四个

金币。这种奖励的模式将是固定不变的，即在 N天侍从工作中的每一天，国王将奖励他

N个金币；接着的 N+1天的侍从工作中的每一天，国王将奖励他 N+1个金币。 

要求在给定的天数时，你的程序能够统计国王总共奖励了侍从多少金币。 

•2.4.2 输入数据类型、格式和内容限制和输出数据的说明 

输入数据类型：整型数 

格式：sacnf( “格式控制字符串”，地址列表); 

输出数据说明：共奖励了侍从多少金币数 

•2.4.3 主要模块的算法描述 
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•2.4.4 调试过程及实验结果 

出现的问题：天数不刚好，金币数变多结果出错。解决方法：在程序末尾加个减去多算

金币的算法。 
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2.5 小型通讯录设计 

•2.5.1 题目内容的描述  

功能：实现简单的通讯录信息管理，基本信息包括编号、姓名、电话、手机、邮编、地

址和关系（如朋友、亲友、同事、同学等） 

基本要求： 

1 设计简单的菜单，能够进行系统功能选择。  

2 实现信息的录入功能。  

3 在已有信息的基础上添加新的记录。  

4 删除指定编号的记录。  

5 修改指定编号的记录  

6 实现信息的浏览功能  

7 按编号查询功能  

8 按手机号排序功能 

•2.5.2 系统功能说明 

 

 

此程序有输入、显示、查找、删除、修改、按序号排序的功能。 

•2.5.3 输入数据类型、格式和内容限制和输出数据的说明 

输入数据类型：整型数 

格式：sacnf( “格式控制字符串”，地址列表); 

•2.5.4 系统主要模块的算法描述  
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