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PART 01

实验目的



算法

算法是一组明确的规则，用于解

决特定问题或完成特定任务。它

描述了如何从输入数据得到所需

输出结果的过程。

时间复杂度

时间复杂度是衡量算法运行时间

随输入规模增长而增长的量度。

通过分析时间复杂度，可以评估

算法的效率。

空间复杂度

空间复杂度是衡量算法所需存储

空间随输入规模增长而增长的量

度。它反映了算法在内存使用方

面的效率。

理解算法设计的基本概念



分治法

分治法是将问题分解为若干个

子问题，分别解决子问题，然

后将子问题的解合并为原问题

的解。常见的分治法包括归并

排序和快速排序。

贪心算法在每一步选择中都采

取当前状态下最好或最优（即

最有利）的选择，从而希望导

致结果是最好或最优的。常见

的贪心算法包括最小生成树和

Dijkstra算法。

动态规划是一种通过将问题分

解为相互重叠的子问题，并存

储子问题的解以避免重复计算，

从而提高算法效率的方法。常

见的动态规划算法包括斐波那

契数列和背包问题。

贪心算法 动态规划

掌握常见算法设计方法



通过对问题的深入理解，分析

问题的性质和约束条件，选择

合适的算法设计方法。

问题分析

根据选择的算法设计方法，使
用编程语言实现算法，并进行
必要的测试和调试。

算法实现

通过实验和分析，评估算法的

性能，包括时间复杂度、空间

复杂度和实际运行时间。

性能评估

根据性能评估结果，对算法进

行优化改进，提高其效率和适

用性。

优化改进

提高算法设计和分析能力



PART 02

实验内容



掌握算法设计的基本概念和原则

 了解算法的输入、输出和基本要素，理解算法的正确性、可读性、健壮性和效率等评价标准。

算法设计基础



排序算法设计

掌握常见排序算法的实现原理和应用

场景

实验内容包括冒泡排序、选择排序、

插入排序、快速排序等常见排序算法

的设计和实现，并分析其时间复杂度

和空间复杂度。



掌握图算法的基本概念和常见算法实现

 实验内容包括图的表示、图的遍历、最小生成树、最短路径等常见图算法的设计和实现，并分析其时

间复杂度和空间复杂度。

图算法设计



VS

掌握分治算法的基本思想和常见算法

实现

 实验内容包括归并排序、快速傅里叶

变换等分治算法的设计和实现，并分

析其时间复杂度和空间复杂度。

分治算法设计



掌握动态规划算法的基本思想和常见算法实

现

 实验内容包括背包问题、最长公共子序列

等常见动态规划算法的设计和实现，并分析

其时间复杂度和空间复杂度。

动态规划算法设计



PART 03

实验过程
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