
项目4 家庭财务管理系统



指针就是某个对象（变量、数组和函数等）所占用的内存单元的起始地址。

指针

定义

作用
在于说明从一个内存地址开始有一个指定类型的对象。

举例
存放指针的变量称为指针变量，右图中，p为指针变量，指针变量
中存储一个内存地址。

变量a的指针

地址2000处有一个int型的变量

指针变量p



指针

类型名 *指针变量名[=地址]；

其中：

l 类型名 ：是指针变量所指向对象的类型；  

l    *      ： 是用于区分指针变量和其它类型变量的字符；

l [=地址]：用于在定义时初始化指针变量，可省略。

指针变量的定义形式：

说明：

指针变量与一般变量的定义方式基本相同，例如：

int *p;      /* 定义指针变量p，p的类型是指针 */

    使用a或变量地址2000访问

变量的内存空间称为直接访问。

    将变量a的地址存储到变量
p中，使用变量p访问变量a的

内容，称为间接访问。

直接访问与间接访问：



u链表是一种动态数据结构，它使用随机分配的内存单元来存放数据，这些内存单元可以是连续的，也可以

是不连续的。

u链表是由若干个相同结构类型的元素依次串接而成的，它使用指针来表示两个元素之间的前后关系。

u链表中的每个元素称为一个“结点”。

u结点是结构类型，其成员由两部分组成：

ü 用户需要使用的数据（称为数据成员或数据域）；

ü 下一个结点的地址（称为指针域，为指向自身结构类型的指针）。

u链表的尾结点由于无后续结点，在其指针域放一个NULL（表示空地址），表明链表到此结束。

链表

概念



链表的每个结点中只包含一个指针域，该指针域中存放的是其后继结点的地址，这样的链表称为单链表。

链表

单链表

h

1  a 2  b 3  c 4  d   NULL

单链表结点数据类型的定义形式如下：

struct 结构名

{  类型名 成员名1;

 类型名 成员名2;

  ……

 类型名 成员名n;

 struct 结构名 *指针名1,*指针名2, ……,*指针名n;

};



struct books

{ int bno; 

char bname[20]; 

struct books *next;

};

bno、bname[20]构成了数据域；next构成了指针域

链表

例如：

通常将链表的第一个结点称为头结点（或称链首），将链表的最后一个结点称为尾结点（或称链尾）

，为了便于对链表中的每一个结点进行操作（插入或删除），定义一个结构指针指向头结点，称其为头指

针。 

说明：



主要功能模块运行截图

图1系统主界面 图2 新增记录



主要功能模块运行截图

图3 显示记录 图4 查找记录-按使用人



主要功能模块运行截图

图5 查找记录-按使用类型 图6 删除记录



主要功能模块运行截图

图7 编辑记录



项目5
课程选修管理系统



l 使用模板创建数据库

l 创建空数据库

数据库文件的扩展名为.accdb

ACCESS数据库、表、字段

数据库的创建 表的概念

一个数据库中包含若干个数据表对象，

表是存储和管理数据的最基本对象，也是数

据库其他对象的主要数据来源。

在Access 中，数据表有2 种视图

设计视图

数据表视图



Access表结构由表结构和表内容组成。

表结构
字段名称
数据类型
字段属性

表内容
记录

表的组成 字段命名规则

l 字段名长度不能超过64个字

符。
l 字段名是由字母、汉字、数
字、下划线和空格组成的字
符序列，但不能以空格开头。

l 不能包含句号、叹号、方括
号和单引号。

l 不能使用ASCII 码为0~32 的
ASCII 字符。

l 如果字段名用英文单词，则
全部单词采用小写，单词之
间用“_”隔开。

l Access 中使用字母时不区分

字母的大小写



数据表的命名

表名长度不能超过30 个字符。

表名是由字母、汉字、数字、下划线和空格组成的字符序列。

表名中含有单词，全部采用单数形式，单词首字母要大写，多

个单词间不用任何连接符号。

表名中含有的单词建议用完整的单词。如果导致表名长度超过

30个字符，则从最后一个单词开始，依次向前采用该单词的缩

写。

表名建议使用T_开头。



以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访
问：https://d.book118.com/788112103007006126
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