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PART 01

引言



随着互联网、物联网等技术的快速发展，大数据已经成为推

动社会进步的重要力量，对于文化创意产业来说，大数据的

应用将有助于精准把握市场需求，提升创新能力和竞争力。

数字化时代

文化创意产业作为新兴的产业形态，已经成为全球经济增长

的重要引擎。构筑大数据驱动的文化创意产业创新生态系统，

对于促进产业转型升级、培育新的经济增长点具有重要意义。

文化创意产业的重要性

背景与意义



近年来，我国文化创意产业规模持续扩大，

已经成为国民经济的重要支柱之一。

产业规模持续扩大

随着数字技术的不断创新和应用，文化创

意产业的新兴业态不断涌现，如数字创意、

网络视听、动漫游戏等。

新兴业态不断涌现

文化创意产业与旅游、教育、体育等相关

产业的跨界融合成为趋势，推动了产业的

多元化发展。

跨界融合成为趋势

我国文化创意产业在国际化方面的步伐不

断加快，积极参与国际竞争与合作，提升

了产业的国际影响力。

国际化步伐加快

文化创意产业现状及发展趋势



PART 02

大数据在文化创意产业中
的应用



大数据定义
大数据是指无法在一定时间范围内用常规软件工具进行捕捉、管理和处理的数

据集合，是需要新处理模式才能具有更强的决策力、洞察发现力和流程优化能

力的海量、高增长率和多样化的信息资产。

大数据技术
大数据技术包括数据采集、存储、处理、分析、可视化等一系列技术，旨在从

海量数据中提取有价值的信息和知识。

大数据技术概述
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