
第5章 视图与剖视图
5.1 视图
5.2 剖视图
5.3 第三角画法



l知识目标
l  ◎熟知视图的种类及其成因
l     ◎掌握画视图的方法和标注
l       ◎掌握画剖视图方法和标注

l技能目标
             ◎能运用视图与剖视图表达
                               ------不同结构的机件 



5.1视图
      视图包括：
            基本视图、向视图、局部视图、斜视图
5.1.1　基本视图
        物体向基本投影面投射所得的视图---基本视图。   
 在原有3个投影面的基础上，
再增加3个投影面，
构成了一个正六面体，
再按照下图展开。

 





基本视图的名称及其尺寸、方位关系



基本视图的配置：长对正、高平齐、宽相等

。 



基本视图应用举例



5.1.2  向视图

l向视图是一种可以自由配置的视图（含剖
视图）。有时考虑到各个视图在图纸上的
合理布局，不能按照基本视图那样配置视
图，可以采用向视图。

l为了便于绘图和看图，在向视图上方用大
写拉丁字母标注出该向视图的名称“”（如A、
B、C…），在相应视图的附近用箭头指明
投射方向，并标注相应的字母，如图下图
所示。



向视图的配置与标注举例

。 



5.1.3　斜视图 

l 将物体向不平行于基本投影面的平面投射所
得的视图称为斜视图。

l 当机件上某部分的倾斜结构不平行于任何基
本投影面时，则在基本视图中不能反映该部
分的实形，绘图和看图均不方便。

l 选择一个新的投影面，使它与机件上倾斜的
部分平行，然后将机件上的倾斜结构向该投
影面投射，就可得到倾斜部分的实形，如下
图所示。

  



H1与机件的倾斜部分平行，在H1上得到斜视图A

    



斜视图的画法与标注

    



注意  旋转符号的箭头指明旋转方向，表示该视图
名称的大写拉丁字母应与旋转符号的箭头端相邻。 
l 当要注出图形的旋转
角度时，应将其标注
在字母之后。

l 旋转符号的尺寸和比
例，如下图所示。 



5.1.4　局部视图   将机件的某一部分向基本投影面
投射所得的视图称为局部视图。



画局部视图的注意事项

l ① 画局部视图时，一般在相应的视图附近用箭头
指明投影方向，并标注字母“”，在局部视图的上
方标出相同的名称“”，机件U形槽的局部视图。

l  ② 如果局部视图与视图之间按投影关系配置且
中间没有其他图形时，可省略标注，机件中的的
菱形连接板的局部视图。

l ③ 局部视图的边界以波浪线表示，如图中的U形
槽的局部视图。如果所表示的局部结构是完整的，
并且外轮廓是封闭图形时，波浪线省略不画，如
图中的菱形连接板的局部视图。



5.2剖视图

   l 当机件的内部结构比
较复杂时，视图中的
虚线较多，影响图形
的清晰度，不便于画
图、看图，也不便于
标注，如图左所示。

l 为此，国家标准《机
械制图》中规定可用
剖视图来表达机件的
内部结构。



5.2.1　剖视图的概念
假想用剖切面剖开机件，将处于观察者和剖切面之间的部分

移去，将其余部分向投影面投射所得的图形称为剖视图 。
  



画剖视图的注意事项
1 剖切位置要选择机件内部孔、槽等结构的对称面或轴线处
2 将机件剖开是一个假想过程，并不是真的把机件剖开并拿

掉，当某视图取剖视后，其他视图应仍然按完整机件画出

3剖切面与机件接触的实体部分应画出剖面符号   
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