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第一单元 计算机第一课 认识计算机

 

课题：

科目： 班级： 课时：计划 3 课时 

教师： 单位：       

一、设计意图

本课旨在引导学生认识计算机，了解计算机的基本组成和工作原理，培养学生对信

息技术的兴趣和初步的信息素养。通过本课的学习，使学生掌握计算机的基本概念

，了解计算机的硬件和软件，学会使用计算机，为后续信息技术课程的学习打下基

础。教学内容与课本紧密联系，贴近实际，旨在提高学生的实际操作能力。

二、核心素养目标

1. 信息意识：培养学生对信息技术的敏感性，认识到信息技术在日常生活和学习中

的重要性，能够识别和获取与学习、生活相关的信息。

2. 计算思维：通过学习计算机的基本组成和工作原理，培养学生逻辑思维和问题解

决能力，为后续信息技术课程的学习奠定基础。

3. 数字化学习与创新实践：使学生掌握计算机的基本操作，能够利用计算机进行学

习和创作，提高学生的数字化学习能力和创新实践能力。

4. 信息伦理与安全意识：引导学生树立正确的信息伦理观念，了解网络安全知识，

增强自我保护意识，遵守网络道德规范。

三、学情分析

初中二年级学生对计算机有一定的基础认识，但对计算机的内部结构和工作原理了

解有限。学生具备一定的动手操作能力，但独立解决问题的能力尚需提高。在行为

习惯方面，部分学生可能存在对电子产品的过度依赖，缺乏良好的信息获取和处理

习惯。这些特点对课程学习有一定影响，需要教师在教学中注重基础知识的巩固，

同时培养学生的独立思考和自主学习能力，以及良好的信息素养。

四、教学方法与策略

1. 采用讲授法结合互动式教学，首先通过多媒体展示计算机的发展历程和基本组成

，激发学生学习兴趣。

2. 设计小组讨论活动，让学生分享自己对计算机的认识，培养合作学习能力和表达

能力。

3. 通过实验操作环节，让学生亲手拆解和组装计算机模型，加深对计算机硬件结构

的理解。

4. 利用游戏化教学，通过模拟游戏，让学生在趣味中学习计算机启动和基本操作。

5.
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