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 异常处理机制概述

§ 异常处理机制概述

1. 异常处理机制是计算机程序中处理异常情况（例如错误、故

障、非法输入或其他意外情况）的一种技术。

2. 异常处理机制允许程序以受控方式处理异常情况，防止程序

崩溃或产生不一致的数据。

3. 异常处理机制包括两个主要部分：异常处理程序和异常通知

机制。

§ 异常处理程序

1. 异常处理程序是一段代码，用于处理特定类型的异常。

2. 异常处理程序可以捕获异常、记录异常信息并采取适当的措

施来处理异常。

3. 异常处理程序通常使用 try-catch-finally 结构来实现。



 异常处理机制概述

§ 异常通知机制

1. 异常通知机制是一种将异常从异常发生的地方传播到异常处

理程序的机制。

2. 异常通知机制通常使用异常栈来实现。

3. 异常栈是一种数据结构，用于存储异常发生时程序执行堆栈

的状态。

§ 异常类型

1. 异常类型是指异常的分类，用于区分不同类型的异常。

2. 异常类型可以是内置的（由编程语言或操作系统定义）或自

定义的（由程序员定义）。

3. 异常类型通常用于在异常处理程序中选择合适的处理方式。



 异常处理机制概述

异常处理的好处

1. 异常处理机制可以提高程序的健壮性，防止程序崩溃。

2. 异常处理机制可以提高程序的可维护性，使程序更容易理解

和维护。

3. 异常处理机制可以提高程序的可扩展性，使程序更容易扩展

到新的功能。

异常处理的缺点

1. 异常处理机制可能会降低程序的性能。

2. 异常处理机制可能会增加程序的代码复杂度。

3. 异常处理机制可能会使程序更难理解和维护。
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 C++中异常的类型

§ 异常的种类：

1. 标准异常（standard exceptions）：标准C++库中定义的

异常，包括逻辑错误、运行时错误和输入/输出错误等。

2. 用户定义异常（user-defined exceptions）：用户自定义

的异常，可以根据需要定义。

3. 未明确抛出异常（uncaught exception）：未被捕获的异

常，会导致程序终止。

§ 异常的处理机制：

1. 异常处理机制：C++中异常处理机制提供了捕获和处理异常

的方式，包括try、catch和throw语句。

2. 异常处理步骤：当程序中发生异常时，首先会调用throw语

句抛出异常；然后，程序会尝试捕获异常，如果捕获成功，则

会执行catch语句中的代码；如果捕获失败，则会继续抛出异

常，直到异常被捕获或程序终止。
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 异常处理的语法

§ 异常处理的语法：

1. C++中异常处理的语法包括`try`、`catch`和`throw`等关键

字。

2. `try`块包含可能引发异常的代码，`catch`块用于捕获并处理

这些异常。

3. `throw`关键字用于显式地抛出一个异常。

§ 异常的类型：

1. C++中，异常可以是内置异常或用户定义异常。

2. 内置异常是编译器或标准库定义的异常，如

`std::out_of_range`和`std::invalid_argument`等。

3. 用户定义异常是程序员自己定义的异常，可以继承自标准异

常或自定义异常类。



 异常处理的语法

异常处理的函数：

1. C++中，有许多用于异常处理的函数，如

`std::set_terminate`、`std::set_unexpected`和

`std::terminate`等。

2. `std::set_terminate`函数用于设置程序在未捕获的异常终止

时的行为。

3. `std::set_unexpected`函数用于设置程序在未捕获的异常意

外发生时的行为。

4. `std::terminate`函数用于终止程序。

异常处理的注意事项：

1. 在使用异常处理时，需要考虑异常的开销。

2. 应该尽量避免在时间或空间受限的环境中使用异常处理。

3. 应该在代码中使用异常处理来处理可恢复的错误，而不是不

可恢复的错误。



 异常处理的语法

异常处理的优势：

1. 异常处理可以提高代码的可读性和可维护性。

2. 异常处理可以使代码更具健壮性，避免程序在意外情况下崩

溃。

3. 异常处理可以帮助程序员更好地进行错误处理。

异常处理的劣势：

1. 异常处理会增加代码的开销。

2. 异常处理会使代码更难调试。
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