
用 Flash 设 计 制 作 动 画 和 课 件



              Flash动画制作软件简介

    ● Flash是美国Macromedia公司出品的交互式

多媒体动画设计软件。 

     ● Flash的特点：矢量图形、流媒体、文件小 、

强交互性 ，因此特别适合在网上传输。

    ● Flash应用：制作宣传广告、短剧、MTV、

电子贺卡、多媒体教学动画课件。

   ● Flash动画产生的原理



第一讲     符号的建立与静态图形的制作

   一、 Flash 基本界面

        1、菜单栏

        2、工具箱

        3、时间轴（图层、帧）

        4、舞台

        5、面板





二、绘图工具箱二、绘图工具箱



三、时间轴三、时间轴

时间轴的功能就是按照时间顺序组织和控制动画的内容



（一）、图层

   1、层的分类

    （ 普通层、引导层、文件夹层

       蒙版层、被蒙版层 ）

   2、编辑层

   （ 选择、删除、复制 ）

   3、层的属性

   （ 隐藏和显示、锁定和解锁、

     显示轮廓、层的命名 ）

   





四 、常用面板

  1、属性面板

  2、混色器面板

  3、颜料面板

  4、动作面板

  5、组件面板

  6、库面板等等





五、舞台（场景）五、舞台（场景）
                  舞台是进行创作的工作区域，就如戏剧中演员演出的场舞台是进行创作的工作区域，就如戏剧中演员演出的场

所。场景相当于戏剧中的所。场景相当于戏剧中的““幕幕””，通过修改电影属性可设置场，通过修改电影属性可设置场

景大小、背景颜色、以及帧频等景大小、背景颜色、以及帧频等





5 、符号的类型
  （1）、影片剪辑（Movie  Clip）

     （影片剪辑的时间轴不受主舞台时间轴限制，它的地位等同

于一个电影文件）

  （2）、按钮（Button ）

  （3）、图形（Graphic ）

      （主要用于静态对象，也可创建动画过程，但受主场景时间

轴的限制。 ）



55、绘制对象、绘制对象  



66、图库管理、图库管理  





变形类型上分为两种变形类型上分为两种  ：：

nn MotionMotion变形可以设置物件的大小、位置、变形可以设置物件的大小、位置、
旋转、倾斜、颜色、透明度等等，但前旋转、倾斜、颜色、透明度等等，但前
提是此物件为一个独立的符号（提是此物件为一个独立的符号（SymbolSymbol））
或一个组（或一个组（GroupGroup）。）。

nn ShapeShape变形则可以设置物件的形状变化，变形则可以设置物件的形状变化，
前提是此物件为打散状态（前提是此物件为打散状态（Break Break 
ApartApart）。）。



Flash动画分类

逐帧动画

运动变形（motion)
可以设置物件的大小、
位置、旋转、倾斜、颜色
、透明度等等，
但前提是此物件
为一个独立的符号
（Symbol）或

一个组（Group）。 

过渡动画

形状变形（Shape）则可以
设置物体的形状变化。
前提是此物件为打散状态

（Break Apart）



二、关键帧动画的制作过程

       关键帧动画就是将一个动画分解成多
个步骤，然后将每个步骤中的内容在各个

关键帧中制作出来，再连续播放这些关键

帧形成的动画，关键帧动画是Flash动画的
基础，是一种传统的动画制作技术。

      特点：文件较大，适合制作比较复杂的
动画
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