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实验概述



掌握电子商务平台的开发流程和关键技术。

实现一个简单的电子商务平台，包括商品展示、
购物车、结算等功能。

分析电子商务平台的性能和安全性，并进行优化。

实验目标
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使用后端开发语言，如Python、Java等，处理业务逻辑和数据存储。

采用数据库技术，如MySQL、MongoDB等，存储商品信息、用户

信息和订单信息。

通过服务器部署和负载均衡技术，保证电子商务平台的稳定性和可扩

展性。

基于Web开发技术，如HTML、CSS、JavaScript等，构建前端页面。
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实验原理



部署上线
将系统部署到服务器上，配置
网络和安全设置，确保系统的
可用性和安全性。

测试阶段
进行单元测试、集成测试和压
力测试，确保系统的稳定性和
性能。

开发阶段
编写代码，实现各个功能模块。

需求分析
明确电子商务平台的功能需求
和性能要求。

设计阶段
设计数据库结构、系统架构和
界面风格。

实验步骤
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实验过程



采用MVC架构，将业务逻辑、数据和界面分离，
提高系统的可维护性和扩展性。

系统架构

根据需求分析，设计了商品展示、购物车、结算、
用户管理等核心功能模块。

功能模块

定义了商品信息、订单等数据的输入输出格式和
调用接口，方便与数据库和前端交互。

接口设计

系统设计



数据表设计

根据系统需求，设计了商品、用户、订单等数据表，
并定义了主键、外键等约束条件。

索引优化

针对查询频繁的字段，建立了索引，提高数据查询效
率。

数据库连接

采用持久化连接，减少数据库连接的开销。

数据库设计



页面布局

采用响应式布局，确保页面在不同设备上都能正常显示。

UI组件

使用Bootstrap等前端框架，快速构建美观、易用的界面组件。

AJAX交互

通过AJAX技术与后端进行数据交互，实现异步加载和实时更新。

前端开发
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异常处理

对可能出现的异常进行捕获和处理，保证系统运行的稳定性和

安全性。
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控制器设计

根据系统需求，设计了相应的控制器，处理前端请求并返回数

据。
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业务逻辑实现

编写了商品管理、用户管理、订单处理等业务逻辑代码。

后端开发
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