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第1章 软件架构基础

 



引言

软件架构的重要性

定义

理解可扩展性和灵

活性

目标

 

 

 

 



软件架构概述

软件架构的定义和

目的

定义

常见架构模式（如

微服务、SOA、云

原生等）

类型

 

 

 

 



SOLID

单一职责原则
开闭原则
里氏替换原则
接口隔离原则

依赖反转原则

 

 

 

 

灵活可扩展性原则

KISS

Keep It Simple, Stupid



案例分析：现有
架构的挑战

在现有架构中，由于缺乏
模块化和API设计，导致
系统难以扩展和维护。为
了解决这一问题，需要提
出改进方案，例如引入微
服务架构和RESTful  API

设计。

 



可扩展性设计策略

拆分大型系统

模块化

RESTful架构

API设计

分布式系统架构

负载均衡

 

 



扩展性工具和技
术

利用云服务如AWS、
Azure、Google Cloud和
容器化技术如Docker与
Kubernetes，可以实现软
件架构的灵活可扩展性。
这些工具和技术为软件架
构提供了更强大的支持，
使系统更加稳定和可扩展。
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第2章 架构模式实践

 



微服务架构

微服务架构是一种以小型、
独立的服务为基础的架构
模式，其优点包括灵活性、
可扩展性和独立部署。在
实施微服务架构时，需要
遵循设计原则并利用相应
的工具来实现服务化架构。

 



SOA架构

服务导向

目标

服务接口与数据共

享

架构组件

 

 

 

 



云原生架构

自动化与弹性

优势01

03

 

 

02

如Kubernetes的使用

实例



挑战

安全性保障

性能优化

 

 

 

 

API网关设计

功能

统一接口管理

安全验证



持续集成与部署

持续集成与部署是通过使
用工具如Git、Jenkins和
Docker来自动化构建、测
试和部署应用程序的流程。
CI/CD实践有助于提高软
件交付的效率和质量。
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第3章 架构演进与维护

 



架构演进策略

在软件架构的演进过程中，
迭代是一种重要的策略。
通过采用敏捷开发和灵活
的架构调整，可以逐步完
善软件系统的架构，提高
系统的可扩展性和灵活性。
另外，监控也是架构演进
的关键，及时发现性能问
题并进行定位，有助于及
时调整和优化架构。
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