
人教版四年级上册数学知识、要点汇总

1、一万一万地数，10 个一万是十万； 10 个十万是一百万；10 个一百

万是一千万；10 个一千万是一亿。

2、一（个）、十、百、千、万„„亿都是计数单位。

3、每相邻两个计数单位之间是十进关系。

4、我国的计数习惯，每四个数位是一级，个级，万级，亿级。

5、多位数的读法：读数时，先分级，然后从高位到低位，先读亿级， 

再读万级，最后读个级。每级末尾不管有几个 0，都不读，连续几个 0 

只读一个 0。

6、为了读写方便，把整亿、整万地数改写成用“亿”、“万”做单位的

数。

7、四舍五入法：求一个数的近似数，主要是看它省略的最高位上的数， 

是小于 5，大于 5 还是等于 5。如果省略的尾数最高位上的数是 4 或比 4 

小，把尾数都舍去。如果省略的尾数最高位上的数是5 或比 5 大，把尾

数省略后向前一位进一。

8、关于近似数的问题

⑴在实际问题中，有些数据是与实际完全符合的准确数。如：三班有 12

个男同学，27 个女同学。这里的“12”“27”都是准确数。

⑵还有些数据，只是与实际大体符合的近似数。我们在测定物体的长度、

质量时，由于测量工具的限制，必然会产生误差，所得的结果都是近似

数。如：小明身高 140 厘米，体重 35 千克。这里的“140” 、“35”都

是近似数。

⑶在对大的数目在进行统计时，一般也只需要用它的近似数来表示。如： 

平常说一个城市有 50 万人，一个钢铁厂去年产钢 120 万吨。这里的“50 

万”、“ 120 万”都是近似数。

9、古时人们是通过“实物”、“结绳”“刻道”等方法来记数的。

10、表示物体个数的1.2.3.4„„都是自然数。一个物体也没有，用0 表



示。0 也是自然数。

11、最小的自然数是 0，没有最大的自然数，自然数的个数是无限的。

12、最小的一位数是 1。

13、每相邻的两个计数单位之间的进率都是十，这种计数方法叫做十进

制计数法。

14、为了方便计算，人们发明了各种各样的计算工具。早在 14 世纪， 

中国就发明了算盘。算盘上方每颗珠子代表 5，下方每颗珠子代表 1。

现在比较常见的计算工具是电子计算器。

15、像手电筒、汽车灯和太阳等射出来的光线，都可以近似的看成是射

线。射线只有一个端点，可以向一端无限延伸。

16、直线没有端点，可以向两端无限延伸，不可以量出长度。线段有两

个端点，线段可以量出长度。射线只有一个端点，可以向一端无限延伸， 

不可以量出长度。

17、过一点可以画无数条直线。

18、过两点只可以画一条直线。（两点确定一条直线）

19、从一点引出两条射线所组成的图形叫做角。角通常用符号“∠”来

表示。如：记作：∠1，读作：角 1。

20、角的计量单位是“度”，用符号“°”表示。把半圆分成180 等份，

每一分所对的角的大小是 1 度，记作 1°。

21、量角的大小，要用量角器。

22、角的大小与角的两边画出的长短没有关系，角的大小要看两条边叉

开的大小，叉开得越大，角越大。

23、小于 90°的角是锐角；大于 90°而小于 180°的角是钝角；平角等

于 180°，等于两个直角。

24、画角的步骤：画一条射线，是量角器的中心点和射线的端点重合，

0 刻度线和射线重合；在量角器60°刻度线的地方点一个点；以画出的

射线的端点为端点，通过刚画的点，再画一条射线。

25、一幅三角板能拼出的角有 30°、45°、60°、90°、75°（45°+30°）、120°



（90°+30°）、105°（45°+60°）、135°（45°+90°）、150°（60°+90°）

26、三角形的内角和是 180°。

27、四角形的内角和是 360°。

28、路程=速度×时间 时间=路程÷速度 速度=路程÷时间

总价=单价×数量 单价=总价÷数量 数量=总价÷单价

总数=每份数×份数 每份数=总数÷份数 份数=总数÷每份数

29、单位时间内行驶的路程叫做速度，一辆汽车每小时行 80 千米，可

以写成 80 千米/时。

30、两数相乘，一个因数不变，另一个因数乘（或除以）几，积也乘（或

除以）几。

31、乘法估算，关键在于如何对两个因数进行估算。什么时候应估大些， 

什么时候应估小些，应视实际情况而定，不能机械地采用“四舍五入” 

法来取近似数。

32、估算基本方法的内涵就是：接近准确值（符合实际），计算方便（将

两个因数看成整十、整百或几百几十的数）。

33、在同一个平面内不相交的两条直线叫做平行线。也可以说这两条直

线互相平行。

34、两条直线相交成直角，就说这两条直线互相垂直，其中一条直线叫

做另一条直线的垂线，这两条直线的交点叫做垂足。

35、从直线外一点到这条直线所画的垂直线段最短，它的长度叫做这点

到直线的距离。

36、两组对边分别平行的四边形叫做平行四边形。

37、只有一组对边平行的四边形叫做梯形。

38、长方形和正方形是特殊的平行四边形。

39、平行线之间的距离处处相等。

40、平行四边形易变形，具有不稳定性。

41、从平行四边形一条边上的一点到对边引一条垂线，这点和垂足之间

的线段叫做平行四边形的高，垂足所在的边叫做平行四边形的底。



平行四边形的对边平行且相等，对角相等。

42、两腰相等的梯形叫做等腰梯形。

43、除数是两位数的除法，先看被除数前两位，如果被除数前两位比除

数小，就看被除数的前三位，除到哪一位商就写在哪一位上面。

44、被除数与除数同时乘或除以相同的数（0 除外），商不变，这叫商不

变的性质。

45、复式条形统计图有纵向的，也有横向的，当数据的种类不多，但是

每类数据又比较大时，用横向统计图更方便。

46、用优化的思想可以解决实际生活中的一些问题。“田忌赛马”是对

策论的应用。

四年级第一学期知识点汇总（数学）

第一单元 大数的认识

1、 计数单位：一（个）、十、百、千、万„„亿等等，都是计数单位。

2、 数位：个位、十位、百位、„„亿位等等，都是数位。数位名称就是在相应的计数单位后

添一个“位”字，如 万 万位。

3、 数级：个级、万级、亿级„„都是数级，一个数级包括四个数位。

4、 数位顺序表：含有数级、数位和相应的计数单位的表格叫做数位顺序表，如下。

5、 数字表示：某个数位上的数字表示几个这个数位的计数单位。

如：12367 中的 2 在千位上，表示 “2 个千”

某个数级上的数字表示几个这个数级的计数单位。

如：36472845 中的 3647 在万级上，表示 “3647 个万”

6、 大数的读法： 先分级，按照数级从高到低读数，每级读完后加上该级的计数单位。

7、 读数注意事项：“2”读作“二”；如果是大数的最高位是十位、十万位、十亿位„„且最高

位上的数字是“1”时，这个“1”不读，如 125046 读作“十二万五千零四十六”

数位 …
千亿

位

百亿 十亿

位 位
亿位

千万 百万 十万

位 位 位
万位 千位 百位 十位个位

数级 … 亿级 万级 个级

计数

单位
… 千亿 百亿 十亿 亿 千万 百万 十万 万 千 百 十 个



8、 大数的写法：找到数级的计数单位（用虚线表示分级），按照数级从高到低写数，没有数字

的数级或数位用“0”补足占位。

9、 写数注意事项：一定要注意“四位一级”，保证每级有四个数位，不够的要用0 补足。

10、 读写数检验方法：读数和写数可以互相检验，即读数后再写出来和原数比对，而写数

后可以自己读出。

11、 写出所组成的数：把每个部分的数字分别写入，再用0 补足。

如：

12、    大数的比较：大数的比较方法和以前相同，先把数位对齐，位数大的数大；位数一样

的，从最高位的数字依次往右比起。

13、 四舍五入法：求“近似数”的一种方法，首先确定需要精确到的数位，将其后面的数作为

“尾数”，对尾数最高位上的数字进行取舍。0~4 为“舍”，尾数清零且精确数位的数字不变

，5~9 为“入”，尾数清零且精确数位上的数字加1。
如，12,5933 （精确到万位）≈ 13,0000 12,5933 （精确到千位）≈ 12,6000

12,5933 （精确到百位）≈ 12,5900 12,5933 （精确到十位）≈ 12,5930
注意：四舍五入后的结果是近似数，所以符号一定要用“≈”！

14、 改写成不同计数单位的数：

（1） 整万、整亿的数：将个级的 4 个 0 改写成“万”，将万级、个级共 8 个 0 改写成“亿”

如， 15,0000 = 15 万 24,0000,0000 = 24,0000 万 = 24 亿 370,0000 = 370 万
注意：整万、整亿的数的改写属于准确数，要用“=”连接！

（2） 非整万的数改写成以“万”为单位的数：将万位以后的数作为尾数，对尾数的最高位（千

位）四舍五入，再改写成以“万”为单位的数

如 14,7283 ，因为千位上的数字是 7，属于“入”的情况，所以

14,7283 ≈ 15,0000 = 15 万 或者直接写成 14,7283 ≈ 15 万
（3） 非整亿的数改写成以“亿”为单位的数：将亿位以后的数作为尾数，对尾数的最高位（千

万位）四舍五入，再改写成以“亿”为单位的数

如 56,0384,9182 ，因为千万位上的数字是 0，属于“舍”的情况，所以

56,0384,9182 ≈ 56,0000,0000 = 56 亿 或者直接写成 56,0384,9182≈ 56 亿
15、按要求组数：

（1） 组成最大、最小的数： “用 2、4、5、6、0、9 组成最大的六位数和最小的六位数” 

最大的数：把给定的数字按照从大到小的顺序排列即可，得965420
最小的数：把给定的数字按照从小到大的顺序排列即可，若最高位上的数字是0，将第一个非0 
数字提前作为最高位，得 024569 》204569
（2） 组成特定读法的数：“用 2、4、5、0、0 组成读出 1 个 0 的数”



按照读数规则，先把 0 的位置确定，只读 1 个 0，则这个 0 不能在每级末尾，又已知这个数是

五位数，所以单个 0 可以出现的数位有十位、百位、千位，连续两个 0 可以出现的位置有千位

和百位、百位和十位。最后将非 0 数字填入即可。可得 24050，20450，20045，24005
（3） 特定读法且最大最小的数：先照顾读法，排好0 的位置，其他的数字按照最大或最小的要

求排列即可。

16、进位制： 用相同数字在不同数位上表示不同大小的计数方法就是进位制，简单来说“满几

进一”就是“几进制”。满十进一就是十进制（计数法），共有 10 个数字（0~9）。
17、自然数：表示物体个数的 1，2，3，4，5，6，7，8，9，10，11，„„都是自然数。一个

物体也没有，用0 表示，0 也是自然数。最小的自然数是0，没有最大的自然数，自然数的个数是

无限的。

18、计算工具的认识：

（1）算盘：发明算盘的是中国。算盘有上下两档，上档每颗珠子代表5，下档每颗珠子代表1， 

每根杆相当于一个数位，如“万位上的一颗上珠”表示“5 个万”。

（2）计算器：CE 是“清除键”，ON/C 是“开关及清屏键”。

第二单元 角的度量

1、 线段：是直线的一部分，具有 2 个端点，可以度量长度，不可延长。

2、 射线：是直线的一部分，只有 1 个端点，可以向一端无限延长，不可度量。

3、 直线：没有端点（或者说“有 0 个端点”），可以向两端无限延长，不可度量。

4、 角：从一点引出两条射线所组成的图形叫做角。这一点叫做角的“顶点”，两条射线叫做角

的两条“边”。角要用弧线表示大小。

5、 角的标注：

角的标注方法有两种：

（1）用数字代表角，并在旁边标出角的度数（如果有的话）

（2）直接将角的度数标注在弧线旁

注意：角度一旦知道大小，一定要标出，便于解题，标注时

注意要写上单位，如果写不下要用线段引出再进行标注。

6、 过点画直线的数量：

过一点可以画无数条射线、无数条直线。因为“两点可以确定一条直线”，所以过两点只能画出

一条直线。

7、 角的度量方法：量角的大小，要用量角器。

角的计量单位是“度”，用符号“°”表示。把半圆分成180 等份，每一份所对的角的大小是1
度，记作 1°。

步骤：（1）（量角器的）中心点 与 （待测角的）顶点 重合

（2）（量角器的其中一条）0 刻度线 与 （待测角的）一条边 重合

（3）角的另一条边所对应的（与 0 刻度线同圈的）刻度就是这个角的度数



2：00 或 14：00，时针

和分针夹角为 2 个整

点，即 30°×2=60°

3：00 或 15：00，时针

和分针夹角为 3 个整

点，即 30°×3=90°

8、 角的大小比较：角的大小与角的两边画出的长短没有关系。角的大小要看两条边叉开的大

小，叉开得越大，角越大。

9、 一副（两个）三角板的度数： 

一副三角板有 2 个直角，4 个锐角

一个三角板有 1 个直角，2 个锐角，且这两

个锐角互为余角。

10、 余角、补角和对顶角：

（1） 两个角的度数相加和为 90°，就说这两个角“互为

余角”。 如右图，∠3 和∠4 互为余角，若∠3=25°，则

∠4=90°－25°=65°
（2） 两个角的度数相加和为 180°，就说这两个角“互

为补角”。如右图，∠1 和∠2 互为补角，若∠1=25°，则

∠2=180°－25°=155°
（3） 两条直线相交形成 4 个角，其中“两边相对，共用

顶点”的两个角“互为对顶角”，对顶角度数相等。

如右图，∠1 和∠3 互为对顶角，若∠1=25°，则∠3=∠1=25°
11、 角的分类：

（1） 锐角：大于 0°且小于 90°的

角是锐角

（2） 直角：等于 90°的角是直角

（3） 钝角：大于 90°且小于 180° 

的角是钝角

（4） 平角：等于 180°的角是平角

（5） 周角：等于 360°的角是周角

12、 钟面时间问题（求时针与分针的夹角）：因为周角是 360°，而钟面上有 12 个整点刻

度，所以每两个整点刻度间的夹角是 360°÷12=30°

13、 角的绘制方法：

A、用量角器画角（如画 65°的角）

（1）画一条射线，作为角的顶点和一条边

（2） 使量角器的中心和射线的端点重合，0 刻度线和射线重合

（3） 在量角器（与 0 刻度线同圈的）65°刻度线的地方点一个点

（4） 以画出的射线的端点为端点，通过刚画的点，再画一条射线（因为“两点确定一条直线，”

4：00 或 16：00，时针

和分针夹角为 4  个整

点，即 30°×4=120°

5：00 或 17：00，时针

和分针夹角为 5  个整

点，即 30°×5=150°

7：30 或 19：30，时针和分

针夹角为 1 又半个整点，即

30°×1＋30°÷2=45°

2：30 或 14：30，时针和分

针夹角为 3 又半个整点，即

30°×3＋30°÷2=105°



用端点和刚画的点来确定另外一条边的位置）

（5） 画小弧线，标注

B、用三角板画角（如画 75°的角）

画角方法和用量角器的相同，只是标注方法不同，需要标 出

这个角是由哪几个三角板上的角组合（加或减）而成的。

注：用三角板可画出所有 15°倍数的角，如 75°、105°、120°、135°、150°和 165° 

而用“一副（两个）三角板”可以“拼．出”75°、105°、120°、135°、150°这几个角

14、 角的检验方法：根据角的分类来判断是否正确，即在测量和画图之后，目测角的类型

并估计度数范围，从而验证测量或画图结果是否正确。非常简单而重要的步骤，需要多熟

悉各种度数的角的大小，并多加练习！

15、
数线段：

端点数

图形计数：

图形 线段数 规律

1 0 1 点不成线段

2 1 新添的点和原来 1 个点形成 1 条，0+1=1
3 3 新添的点和原来 2 个点形成 2 条，1+2=3
4 6 新添的点和原来 3 个点形成 3 条，3+3=6
5 10 新添的点和原来 4 个点形成 4 条，6+4=10

数射线：

端点数

0
图形 射线数

0
规律

没有端点，是一条直线

1 2 1 个端点，往两边延伸，成为 2 条射线

2 4 2 个端点，往两边延伸，成为 4 条射线

3 6 3 个端点，往两边延伸，成为 6 条射线

数角：

射线数

1
图形 角的数量

0
规律

1 条射线不构成角

2 1 新添的射线和原来 1 条射线形成 1 个角，0+1=1

3 3 新添的射线和原来 2 条射线形成 2 个角，1+2=3

4 6 新添的射线和原来 3 条射线形成 3 个角，3+3=6

5 10 新添的射线和原来 4 条射线形成 4 个角，6+4=10

16、 直线、射线和线段的字母标注： 

注：在直线上取两点，也可以用两个大

写字母表示这条直线，如



上面的直线也可以叫做“直线CD”

第三单元 三位数乘两位数

1、 两位数乘一位数的口算乘法：（如 16×3）把 16 分成 10 和 6，先算 10×3＝30，再 6×3＝
18，最后算 30＋18＝48，所以 16×3＝48。

2、 三位数（末尾有 0）乘一位数的口算乘法：（如 160×3）把末尾 0 的部分先不看，看成 16
×3，口算出得48，再在得数的末尾添上所有去掉的0，160 末尾有 1 个 0，所以添上1 个 0
得 480，所以 160×3＝480。

3、 找规律计算（P48）：

注意找到题目中间隐藏的提示 “（ ）×（ ）”，即几个一样的数相加。

第一行，观察，发现 130 是中间数，140 把 10 给 120 后，变成了 2 个 130，以此类推，一共是

1＋2＋2=5（个）130，即 110＋120＋130＋140＋150＝ 130×5
第二行，观察，发现没有中间的数，但 240 把 5 给 230 后变成 2 个 235，以此类推，一共是 2
＋2=4（个）235，即 220＋230＋240＋250＝ 235×4 
4、 笔算乘法的方法：

（1） 观察横式列竖式：如 145×12=
列出竖式，把位数小的写在下面，数位对齐

（2） 个位算起依次乘：

先算145×2 得 290，因为这里的2 在个位上，

表示 2 个一，所以 290 从个位写起。

再算145×1 得 145，因为这里的1 在十位上，

表示 1 个十，所以 145 从十位写起。

（3） 对齐数位再相加：

把前面两步得出的结果按照数位对齐再进

行相加，就得到正确的结果啦！

5、 末尾有 0 的笔算乘法：如 160×30=
（1） 先将末尾的 0 的部分和“非0”部分分别对齐

（2） 用虚线隔开，虚线要往下延长到得数的地方

（3） 把“非 0”部分按照原来的方法算出得数

（4） 把末尾的 0 的部分的 0 添在得数末尾， 

一共有几个 0 就添几个 0。
6、 速度关系及“复合单位表示法”：P54
每小时行 60 千米 也可以说成是 速度为 60 千米/时
每分钟行 225 米 也可以说成是 速度为 225 米/分
关系式： 速度 × 时间 ＝ 路程

所以 速度 ＝ 路程 ÷ 时间

时间 ＝ 路程 ÷ 速度

做应用题时应特别注意速度的单位，例如：王叔叔从县城出发去 120 千米外的王庄乡送化肥， 

用了 2 小时，问平均每小时行多少千米？P56
问题是“平均每小时行多少千米？”问的是速度，所以要知道路程和时间。



120 ÷ 2 ＝ 60 （千米/时） 求的是速度，单位也要是速度！

7、 笔算乘法应该注意的要点和步骤：

（1） 估算：先估算出大概的答案

（2） 计算：在草稿本或试卷上计算，要注意 “数位对齐”、“满十进一”

（3） 验算：如果和估算差距大，或者有时间，一定要用不同的方法验算一下！

（4） 检查：看看横式有没有把得数写上，看看末尾的0 有没有添够

8、 验算的方法：

乘法验算用交换因数，但要注意步骤可能会变多，步骤数量取决于下面的因数有几个“非 0” 

的数字——如下面验算的算式，由于145 有 3 个数字，所以要算 3 步：

原式： 验算

9、“买N 送一”问题的解决：

例：每棵树苗 16 元，买 3 棵送 1 棵。一次买 3 棵，每棵便宜多少钱？ P48
解决方法 1：先算实际付的钱数： 16×3=48（元）

再算实际得到的棵数： 3＋1=4（棵）

接着算平均每棵实际付的钱数： 48÷4=12（元）

最后算每棵便宜的钱数： 16－12=4（元）

解决方法 2：先算总共便宜的钱数： 16×1=16（元）

再算总共得到的棵数： 3＋1=4（棵）

最后算每棵平均便宜多少钱： 16÷4=4（元）

10、 “够不够”问题的解决：

例 1：一个计算器 24 元，李老师要买 4 个。他带了 100 元，钱够吗？ P48
计算过程除了应该算出共需多少钱 24×4=96（元） 之外，还应当与带来的钱数进行

比较，即 100＞96 ，不用带单位但要注意同样单位的才能比较。

例 2：小军家距离学校 420 米，小军上学时平均每分钟走 62 米，6 分钟内他能走到学校吗？ 

这题一看 62 不是整十数，当然不会去用除法啦，用我们学过的乘法最简单：

解：62×6=372（米） 372＜420 答：6 分钟内他不能走到学校。

11、 积的变化规律： 两个数相乘，其中一个因数不变，另一个因数乘以（或除以）几（0
除外），积也乘以（或除以）几。

如：由 8×50=400 可以推出以下算式：

12、 乘法估算方法：

一般估算方法：将其中一个因数或两个因数“四舍五入”成相近的整十、整百数，简化计算

以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：

https://d.book118.com/838021113005006106

https://d.book118.com/838021113005006106

