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【检测卷】

【学习目标】

1.会运用画树状图和列表的方法计算简单事件发生的概率，体会概率是反映现实生活中事件发生可能性大小

的模型。

2.掌握判断游戏的公平性的方法。

3.能利用概率解决一些简单的实际问题。

4.能用试验频率估计一些随机事件发生的概率，进一步体会概率的意义。



5.了解模拟试验，能用模拟试验的方法估计一些随机事件发生的概率。

【知识导图】

 【倍速学习五种方法】

【方法一】脉络梳理法

知识点 1.利用树状图或表格求概率（重点）（难点）

1.树状图：当一次试验要涉及 3 个或更多个因素时，为了不重不漏地列出所有可能的结果，通常采

用树状图.

树状图是用树状图形的形式反映事件发生的各种情况出现的次数和方式，以及某一事件发生的可能

的次数和方式，并求出概率的方法.

要点诠释：(1) 树形图法同样适用于各种情况出现的总次数不是很大时，求概率的问题；

（2）在用列表法或树形图法求可能事件的概率时，应注意各种情况出现的可能性务必相同.

2.表格法：

　　当一次试验要涉及两个因素，并且可能出现的结果数目较多时，为不重不漏地列出所有可能的结

果，通常采用表格法.

表格法是用表格的形式反映事件发生的各种情况出现的次数和方式，以及某一事件发生的可能的

次数和方式，并求出概率的方法.

要点诠释：（1）表格法适用于各种情况出现的总次数不是很大时，求概率的问题；

（2）表格法适用于涉及两步试验的随机事件发生的概率.

【例 1】把一副扑克牌中的 张黑桃牌（它们的正面牌面数字分别是 、 、 ）洗匀后正面朝下放在

桌面上．



（1）如果从中随机抽取一张牌，那么牌面数字是 的概率是多少？

（2）小王和小李玩摸牌游戏，游戏规则如下：先由小王随机抽出一张牌，记下牌面数字后放回，

洗匀后正面朝下，再由小李随机抽出一张牌，记下牌面数字．当 张牌面数字相同时，小王赢；当

张牌面数字不相同时，小李赢．现请你利用树状图或列表法分析游戏规则对双方是否公平？并说明理

由.

【变式】不透明的口袋里装有白、黄、蓝三种颜色的乒乓球（除颜色外其余都相同），其中白球有 2个，

黄球有 1个，现从中任意摸出一个是白球的概率为
1
2
.

（1）试求袋中蓝球的个数.

（2）第一次任意摸一个球（不放回），第二次再摸一个球，请用画树状图法，求两次摸到的都是白

球的概率. 

知识点 2 判断游戏的公平性（重点）

【例 2】（2023 春·广东云浮·九年级校考期末）甲、乙两班进行篮球比赛，裁判员采用同时抛掷两枚完全相

同硬币的方法选择比赛场地：若两枚硬币朝上的面相同，则甲班先选择场地；否则乙班先选择场地．为了

判断这种方法的公平性，明明画出树状图如图所示，根据树状图，这种选择场地的方法对两个班

级        ．（填“公平”或“不公平”）

  

【变式】（2022 秋·河南郑州·九年级校考阶段练习）小亮和小芳都想参加学校社团组织的暑假实践活动，但

只有一个名额，小亮提议用如下的办法决定谁去参加活动；将一个材质均匀的转盘 9 等分，分别标上 1 至



9 九个号码，随意转动转盘，若转到 4 的倍数，小亮去参加活动；转到 3 的倍数，小芳去参加活动；转到

其它号码则重新转动转盘．

(1)转盘转到 4 的倍数的概率是多少？

(2)你认为这个游戏公平吗？请说明理由．

知识点 3 用频率估计概率（重点）

当试验的可能结果不是有限个，或各种结果发生的可能性不相等时，一般用统计频率的方法来估计概率.

要点诠释：用试验去
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