
事业单位招考计算机专业知识

——根据考试大纲整理

一,计算机类 

1,计算机根底知识 

计算机的特点,

　　计算机是一种可以进展自动控制、具有记忆功能的现代化计算工

具和信息处理工具。它有以下五个方面的特点： 

◎ 1. 运算速度快 

◎ 2．计算精度高 

◎ 3．记忆力强 

　　计算机的存储器类似于人的大脑，可以“记忆〞〔存储〕大量的

数据和计算机程序而不丧失，在计算的同时，还可把中间结果存储起来，

供以后使用。 

◎ 4．具有逻辑判断能力 

◎ 5．可靠性高、通用性强

　　由于采用了大规模和超大规模集成电路，现在的计算机具有非常

高的可靠性。现代计算机不仅可以用于数值计算，还可以用于数据处理、

工业控制、辅助设计、辅助制造和办公自动化等，具有很强的通用性。 

计算机的分类 



计算机有多种不同的分类方法。例如，计算机按其应用领域的不同可

分为专用计算机和通用计算机；按其内部信息流的不同可分为模拟计算机、

数字计算机和混合计算机；按其使用电子元件的不同可分为电子管计算机、

晶体管计算机和集成电路计算机等等。

不过按照国际惯例，现在使用的最多的分类方法还是以计算机的规模

和性能来进展分类，这样就可以把计算机分为巨型机、大中型机、小型机、

工作站、微型机五大类。

计算机的应用

◎ 1.科学计算 

◎ 2.数据处理 

数据处理是计算机应用中最广泛的领域，是计算机应用的主流，据不

完全统计，全球 80%的计算机用于数据处理。

◎ 3.自动控制 

◎ 4.计算机辅助系统  

　　,     ，计算机辅助设计

　　,    ，计算机辅助制造

　　,     ，计算机辅助工程

　　,     ，计算机集成制造系统

　　,     ，计算机辅助教学 

　　是工程设计和工业制造部门计算机应用的重要领域。 



◎

　　人工智能〔 ，简称〕是研究如何利用计算机模仿人的智能，并在

计算机及控制论学科上开展起来的边缘学科。 

数值数据的表示

几种进制及其特点

⑴十进制( )

任意一个 n位整数和 m位小数的十进制数 D可表示为：

D＝1×101＋2×102＋┄＋D0×100＋1×10-1＋┄＋×10

⑵二进制( )

任意一个 n位整数和 m位小数的二进制数 B可表示为：

B＝1×21＋2×22＋┄＋B0×20＋1×2-1＋┄＋×2

⑶八进制( )

任意一个 n位整数和 m位小数的八进制数 Q可表示为：

O＝1×81＋2×82＋┄＋O0×80＋1×8-1＋┄＋×8

⑷十六进制( )

a)十六个数码：0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

在十六个数码中的 A、B、C、D、E和 F六个数码，分别代表十进制数

中的 10、11、12、13、14和 15，这是国际上通用的表示法。

任意一个 n位整数和 m位小数的十六进制数 H可表示为：



H＝1×161＋2×162＋┄＋H0×160＋1×16-1＋┄＋×16

⑸几种进制的对应关系
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不同进制数的转换

⑴二进制数及十进制数的互换

①二进制数转换成十进制数

二进制数转换成十进制数只需按权展开然后相加即可。

[例](101.1)2＝1×22＋0×21＋1×20＋1×2-1＝(5.5)10



②十进制数转换成二进制数

十进制数有整数和小数两局部，转换时整数局部采用除 2取余法，小

数局部采用乘 2取整法，然后通过小数点将转换后的二进制数连接起来即

可。

将十进制数转化为Ｒ进制数，只要对其整数局部，采用除以Ｒ取余法，

而对其小数局部，则采用乘以Ｒ取整法即可。

    【例 2】将(179.48)10化为二进制数。

    其中，(179)10=(10110011)2 (0.48)10=(0.0111101)2(近似取７

位)

    因此，(179.48)10=(10110011.0111101)2

二进制数及八进制数的互换

因二进制数基数是 2，八进制数基数是 8。又由于 23＝8，81＝8，可见

二进制三位数对应于八进制一位，所以二进制及八进制互换是十分简便的。

①二进制数转换成八进制数

二进制数转换为八进制数可概括为“三位并一位〞。即以小数点为基

准，整数局部从右至左，每三位一组，最高位缺乏三位时，添 0补足三位；

小数局部从左至右，每三位一组，最低有效位缺乏三位时，添 0补足三位。

 [例]将(1011100.00111)2转换为八进制数

    (001,011,100.001,110)2＝(134.16)8

      1   3   4 . 1   6



②八进制数转换成二进制数

八进制数转换成二进制数可概括为“一位拆三位〞，即把一位八进制

数写成对应的三位二进制数，然后按权连接即可。

[例]将(163.54)8转换成二进制数

    ( 1   6   3 . 5   4 )8＝(1110011.1011)2

     001,110,011.101,100

⑶二进制数及十六进制数的互换

①二进制数转换成十六进制数

二进制数转换为十六进制数可概括为“四位并一位〞。

[例]将(1011100.00111)2转换为十六进制数

    (0101,1100.0011,1000)2＝(5C.38)16

       5    C .  3    8

②十六进制数转换成二进制数

 [例]将(16E.5F)16转换成二进制数

    ( 1    6    E .  5    F )16＝

(101101110.01011111)2

    0001,0110,1110.0101,1111

⑴电路简单⑵可靠性高⑶运算简单⑷逻辑性强

数的补码表示法



补码的最高位用来表示正负数：0—正数，1—负数。

正数的补码是其自身的二进制形式，负数的补码是把其正数的二进制

编码变“反〞，再加 1而得。

码

我们把每位十进制数转换二进制的编码，简称为码(  )。

码是用 4位二进制编码来表示 1位十进制数。这种编码方法有多种，

但常用的编码是 8421编码，如表 1.2所示。这种编码实际上就是 0~9的“等

值〞二进制数。

表 1.2  8421编码列表

十进制数

字
8421码

十进制数

字
8421码

0 0000 5 0101

1 0001 6 0110

2 0010 7 0111

3 0011 8 1000

4 0100 9 1001

用码进展进制的转换时，是要求在二种进制的表现形式上快速转换，

而不是要求在“数值相等〞的含义快速转换。

例 1.3 求十进制数 2000的编码和其二进制数。



解：2000的编码是把每位上的数 2、0、0、0分别转换为其对应的编码：

0010、0000、0000和 0000，把它们合在一起就是 2000的编码：0010 0000 

0000 0000。

汉字机内码〔内码〕〔汉字存储码〕的作用是统一了各种不同的汉字输

入码在计算机内部的表示。 

汉字字形码〔输出码〕用于汉字的显示和打印，是汉字字形的数字化

信息。

在汉字系统中，一般采用点阵来表示字形。 16 *16汉字点阵示意 16 * 

16点阵字形的字要使用 32个字节〔16 * 16/8=32〕存储，24 * 24点阵字

形的字要使用 72个字节〔24 * 24/8=72〕存储。

计算机硬件系统的组成

计算机由运算器、控制器、存储器、输入设备和输出设备等五大部件

组成计算机硬件系统

计算机软件系统的组成

计算机的软件是指计算机所运行的程序及其相关的文档、数据

软件又可以分为系统软件和应用软件两大类。系统软件是指管理、监

控和维护计算机资源〔包括硬件和软件〕的软件，它主要包括操作系统、

各种程序设计语言、数据库管理系统以及实用工具软件等。 应用软件是指

除了系统软件以外的所有软件



解释方式

    解释方式就象口头翻译，计算机语言解释程序对源程序一个语句一

个语句地解释执行，不产生目标程序

解释方式示意图

编译方式

    编译方式就象笔译方式，对源程序经过编译处理后，产生一个及源

程序等价的目标程序

编译方式示意图

计算机软件及使用 

软件的构造是：软件＝程序＋数据＋文档

即软件包括了用以提供指令的程序和提供必要数据的数据文件，这些

程序和数据文件协同工作，共同完成指定的任务

程序设计语言有三类：机器语言、汇编语言、高级语言

多媒体

多媒体的根本概念

多媒体是指文字()、图()、声音()、视频()等媒体和计算机程序融合

在一起形成的信息传播媒体。

多媒体的关键技术



要想使计算机具有处理声音、文字、图像等媒体信息的能力，必须具

备：数据压缩技术、大规模集成电路()制造技术、大容量光盘存储器技术

以及实时多任务操作系统等技术

图像在计算机中表示通常有如下两种方法：

    (1)位图：又称为点阵图，是由许多称为“像素〞的小点组成的图

像。每个像素都被分配一个特定位置和颜色值

位图图像的优点是色彩自然、丰富、逼真，表现阴影和色彩(如在照片

或绘画图像中)的细微变化方面，位图图像是最正确选择。它的缺点是图像

在放和缩小的过程中会失真，占用磁盘空间也较大。位图像常保存为、、、、

等格式。

〔2〕矢量图：矢量图是由叫作矢量的数学对象所定义的直线和曲线组

成的

矢量图形是文字(尤其是小字)和粗图形的最正确选择，矢量图通常保

存为、等格式，其优点是图像在放大缩小过程中质量不会受到影响，缺点

是色彩不够逼真。

三大编码及压缩标准

〔   〕标准

制定于 1986年，是第一个图像压缩国际标准，主要针对静止图像

〔   〕

   这是所属专家组倾向于为可视   ( )和电视会议〔 〕而制定的标

准，是关于视像和声音的双向传输标准



多媒体计算机关键设备 

多媒体计算机系统最根本的硬件是声频卡( )、光盘机〔〕、视频卡

〔 〕。

信息平安概念 

信息平安是指信息网络的硬件、软件及其系统中的数据受到保护，不

受偶然的或者恶意的原因而遭到破坏、更改、泄露，系统连续可靠正常地

运行，信息效劳不中断。

平安技术包括以下几方面的内容： 　　

身份认证技术：用来确定用户或者设备身份的合法性，典型的手段有

用户名口令、身份识别、证书和生物认证等。 

加解密技术：在传输过程或存储过程中进展信息数据的加解密，典型

的加密体制可采用对称加密和非对称加密。 

边界防护技术：防止外部网络用户以非法手段进入内部网络，访问内

部资源，保护内部网络操作环境的特殊网络互连设备，典型的设备有防火

墙和入侵检测设备。 

访问控制技术：保证网络资源不被非法使用和访问。访问控制是网络

平安防范和保护的主要核心策略，规定了主体对客体访问的限制，并在身

份识别的根底上，根据身份对提出资源访问的请求加以权限控制。

主机加固技术：操作系统或者数据库的实现会不可防止地出现某些漏

洞，从而使信息网络系统遭受严重的威胁。主机加固技术对操作系统、数

据库等进展漏洞加固和保护，提高系统的抗攻击能力。 　　



平安审计技术：包含日志审计和行为审计，通过日志审计协助管理员

在受到攻击后观察网络日志，从而评估网络配置的合理性、平安策略的有

效性，追溯分析平安攻击轨迹，并能为实时防御提供手段。通过对员工或

用户的网络行为审计，确认行为的合规性，确保管理的平安。 　　

检测监控技术：对信息网络中的流量或应用内容进展二至七层的检测

并适度监管和控制，防止网络流量的滥用、垃圾信息和有害信息的传播。

计算机信息平安策略

信息加密技术

目前在数据通信中使用最普遍的算法有算法、算法和算法。

防火墙技术

目前的防火墙主要有包过滤防火墙、代理防火墙和双穴主机防火墙

3 种类型

入侵检测技术

数据备份

系统容灾技术

存储、备份和容灾技术的充分结合，构成一体化的数据容灾备份存

储系统，是数据技术开展的重要阶段

计算机病毒的定义 



编制或者在计算机程序中插入的破坏计算机功能或者破坏数据，影

响计算机使用并且能够自我复制的一组计算机指令或者程序代码；利

用计算机软件及硬件的缺陷，由被感染机内部发出的破坏计算机数据

并影响计算机正常工作的一组指令集或程序代码

计算机病毒的特点

寄生性传染性潜伏性隐蔽性破坏性可触发性

病毒的构造：计算机病毒包括三大功能模块，即引导模块、传染模

块和表现或破坏模块

计算机病毒可以根据下面的属性进展分类：

按病毒存在的媒体

　　根据病毒存在的媒体，病毒可以划分为网络病毒，文件病毒，

引导型病毒。

按病毒传染的方法

根据病毒传染的方法可分为驻留型病毒和非驻留型病毒

按病毒破坏的能力

无害型：除了传染时减少磁盘的可用空间外，对系统没有其它影响。 　　

无危险型：这类病毒仅仅是减少内存、显示图像、发出声音及同类

音响。 　　

危险型：这类病毒在计算机系统操作中造成严重的错误。 　　

非常危险型



按病毒的算法

伴随型病毒，



这一类病毒并不改变文件本身，它们根据算法产生文件的伴随体，

具有同样的名字和不同的扩展名〔〕例如：的伴随体是。病毒把自身

写入文件并不改变文件，当加载文件时，伴随体优先被执行到，再由

伴随体加载执行原来的文件。 　　

“蠕虫〞型病毒，

通过计算机网络传播，不改变文件和资料信息，利用网络从一台机

器的内存传播到其它机器的内存，计算网络地址，将自身的病毒通过

网络发送。有时它们在系统存在，一般除了内存不占用其它资源。 　　

寄生型病毒 

除了伴随和“蠕虫〞型，其它病毒均可称为寄生型病毒，它们依附

在系统的引导扇区或文件中，通过系统的功能进展传播，按其算法不

同可分为：练习型病毒，病毒自身包含错误，不能进展很好的传播，

例如一些病毒在调试阶段。 　　

诡秘型病毒 

它们一般不直接修改中断和扇区数据，而是通过设备技术和文件缓

冲区等内部修改，不易看到资源，使用比拟高级的技术。利用空闲的

数据区进展工作。 　　

变型病毒〔又称幽灵病毒〕

计算机病毒的检测及防治 

病毒的检测

一般用户可以根据以下情况来判断系统是否感染病毒。 



计算机的启动速度较慢且无故自动重启；工作中机器出现无故死机现

象；桌面上的图标发生了变化；桌面上出现了异常现象：奇怪的提示信息，

特殊的字符等；在运行某一正常的应用软件时，系统经常报告内存缺乏；

文件中的数据被篡改或丧失；音箱无故发生奇怪声音；系统不能识别存在

的硬盘；当你的朋友向你抱怨你总是给他发出一些奇怪的信息，或你的邮

箱中发现了大量的不明来历的邮件；打印机的速度变慢或者打印出一系列

奇怪的字符。

病毒的预防

不使用来历不明的程序或软件；在使用移动存储设备之前应先杀毒，

在确保平安的情况下再使用；安装防火墙，防止网络上的病毒入侵；安装

最新的杀毒软件，并定期升级，实时监控；养成良好的电脑使用习惯，定

期优化、整理磁盘，养成定期全面杀毒的习惯；对于重要的数据信息要经

常备份，以便在机器遭到破坏后能及时得到恢复；在使用系统盘时，应对

软盘进展写保护操作。

计算机网络病毒的防治方法 

计算机网络中最主要的软硬件实体就是效劳器和工作站,所以防治计

算机网络病毒应该 首先考虑这两个局部,另外加强综合治理也很重要. 

(1) 基于工作站的防治技术.

工作站防治病毒的方法有三种:

一是软件防治,即定期不定期地用反病毒软件检测工作站的病毒感染

情况. 



二是在工作站上插防病毒卡.防病毒卡可以到达实时检测的目的,但防

病毒卡的升级不方便,从实际应用的效果看,对工作站的运行速度有一定的

影响.

三是在网络接口卡上安装防病病毒芯片. 它将工作站存取控制及病毒

防护合二为一, 可以更加实时有效地保护 工作站及通向效劳器的桥梁. 但

这种方法同样也存在芯片上的软件版本升级不便的问题, 而 且对网络的传

输速度也会产生一定的影响. 

C 语言程序设计 

程序设计()是指设计、编制、调试程序的方法和过程。

程序设计通常分为问题建摸，算法设计，编写代码，编译调试和整

理并写出文档资料五个阶段

程序设计语言包含三个方面，即语法、语义和语用

C 语言的特点

1.简洁紧凑、灵活方便

C语言一共只有 32个关键字,9种控制语句，程序书写自由，主要用小

写字母表示。

2.运算符丰富 

C的数据类型有：整型、实型、字符型、数组类型、指针类型、构造体

类型、共用体类型等。

4是构造式语言



5语法限制不太严格、程序设计自由度大

6语言允许直接访问物理地址，可以直接对硬件进展操作

因此既具有高级语言的功能，又具有低级语言的许多功能，能够象汇

编语言一样对位、字节和地址进展操作,而这三者是计算机最根本的工作单

元，可以用来写系统软件。

7语言程序生成代码质量高，程序执行效率高

一般只比汇编程序生成的目标代码效率低 10へ 20%。

8语言适用范围大，可移植性好

C语言有一个突出的优点就是适合于多种操作系统, 如、,也适用于多

种机型。

常用的 C 语言〔集成开发环境〕有 C 、 、 

C 语言的根本语法及简单程序设计,包括根本数据类型,运算符及表达

式;数据的输入及输出;根本程序流程控制语句;函数,编译预处理及存储属

性 

指针 

指针是一个用来指示一个内存地址的计算机语言的变量

指针可以用来有效地表示复杂的数据构造,可以用于函数参数传递

并到达更加灵活使用函数的目的.使 C 语言程序的设计具有灵活、实用、

高效的特点。

数组



在程序设计中，为了处理方便， 把具有一样类型的假设干变量按有序

的形式组织起来的一种形式。这些按序排列的同类数据元素的集合称为数

组。

按数组元素的类型不同，数组又可分为数值数组、字符数组、指针数

组、构造数组等各种类别。

位域是指信息在存储时，并不需要占用一个完整的字节，而只需占几

个或一个二进制位

枚举在中，是一个被命名的整型常数的集合

位运算，就是直接对整数在内存中的二进制位进展操作

计算机网络

是指将地理位置不同的具有独立功能的多台计算机及其外部设备，通

过通信线路连接起来，在网络操作系统，网络管理软件及网络通信协议的

管理和协调下，实现资源共享和信息传递的计算机系统。

最简单定义是：一些相互连接的、以共享资源为目的的、自治的计

算机的集合

计算机网络的功能主要表现在硬件资源共享、软件资源共享和用户间

信息交换三个方面

计算机网络的组成根本上包括：计算机、网络操作系统、传输介质〔可

以是有形的，也可以是无形的，如无线网络的传输介质就是空气〕以及相

应的应用软件四局部。

拓扑构造



拓扑构造是指网络中各个站点相互连接的形式，在局域网中明确一点

讲就是文件效劳器、工作站和电缆等的连接形式。

现在最主要的拓扑构造有总线型拓扑、星型拓扑、环型拓扑以及它们

的混合型

1. 总线拓扑构造

　　是将网络中的所有设备通过相应的硬件接口直接连接到公共总线

上，结点之间按播送方式通信，

优点：构造简单、布线容易、可靠性较高，易于扩大，节点的故障不

会殃及系统，是局域网常采用的拓扑构造。 　　

缺点：所有的数据都需经过总线传送，总线成为整个网络的瓶颈；出

现故障诊断较为困难。另外，由于信道共享，连接的节点不宜过多，总线

自身的故障可以导致系统的崩溃。

最著名的总线拓扑构造是以太网〔〕。

2. 星型拓扑构造

　　是一种以中央节点为中心，把假设干外围节点连接起来的辐射式

互联构造。这种构造适用于局域网，特别是近年来连接的局域网大都采用

这种连接方式。这种连接方式以双绞线或同轴电缆作连接线路。 　　

优点：构造简单、容易实现、便于管理，通常以集线器〔〕作为中央

节点，便于维护和管理。 　　

缺点：中心结点是全网络的可靠瓶颈，中心结点出现故障会导致网络

的瘫痪。



　　各结点通过通信线路组成闭合回路，环中数据只能单向传输，信

息在每台设备上的延时时间是固定的。特别适合实时控制的局域网系统。 　　

优点：构造简单，适合使用光纤，传输距离远，传输延迟确定。 　　

缺点：环网中的每个结点均成为网络可靠性的瓶颈，任意结点出现故

障都会造成网络瘫痪，另外故障诊断也较困难。

最著名的环形拓扑构造网络是令牌环网〔 〕

4. 树型拓扑构造

　　是一种层次构造，结点按层次连结，信息交换主要在上下结点之

间进展，相邻结点或同层结点之间一般不进展数据交换。 　　

优点：连结简单，维护方便，适用于聚集信息的应用要求。 　　

缺点：资源共享能力较低，可靠性不高，任何一个工作站或链路的故

障都会影响整个网络的运行。

5. 网状拓扑构造

　　又称作无规则构造，结点之间的联结是任意的，没有规律。 　　

优点：系统可靠性高，比拟容易扩展，但是构造复杂，每一结点都及

多点进展连结，因此必须采用路由算法和流量控制方法。目前广域网根本

上采用网状拓扑构造。

　　就是两种或两种以上的拓扑构造同时使用。 　　

优点：可以对网络的根本拓扑取长补短。 　　



缺点：网络配置挂包那里难度大。

以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载

或阅读全文，请访问：https://d.book118.com/848066063040006060
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