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雷达显控系统概述
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雷达显控系统的定义和作用
• 定义：雷达显控系统是指用于雷达设备的显示和控制系统，通过图形化界面实现对雷达设备的操作和
监控。

• 作用：雷达显控系统是雷达设备的重要组成部分，其作用包括但不限于以下方面： * 实时显示雷达探测
目标的信息，包括目标的位置、速度、航向等； * 提供人机交互界面，方便操作员对雷达设备进行控制
和调整； * 对雷达设备的工作状态进行监控，及时发现设备故障或异常情况； * 记录雷达探测数据和操
作日志，便于后续分析和处理。
• * 实时显示雷达探测目标的信息，包括目标的位置、速度、航向等；
• * 提供人机交互界面，方便操作员对雷达设备进行控制和调整；
• * 对雷达设备的工作状态进行监控，及时发现设备故障或异常情况；
• * 记录雷达探测数据和操作日志，便于后续分析和处理。



雷达显控系统的基本组成

雷达信号处理：
接收雷达回波
信号，提取目
标信息

显示控制终端：
提供人机交互
界面，显示目
标信息和操控

指令

数据传输系统：
将雷达信号处
理后的数据传
输至显示控制

终端

电源模块：提
供系统所需电
源，保证系统
正常工作



雷达显控系统的发展历程和趋势

雷达显控系统的未来趋势

雷达显控系统在各领域的应用

雷达显控系统的起源

雷达显控系统的发展阶段
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高分辨率雷达显控系统的需求分析
l 目标检测与跟踪：高分辨率雷达显控系统需要具备对目标的高精度检测和跟踪能力，以满
足各种应用需求。

l 多目标处理：系统应能同时处理多个目标，并进行相应的数据处理和分析。

l 高更新率与实时性：系统应具备高更新率和实时性，以适应快速变化的目标环境。

l 可靠性：高分辨率雷达显控系统应具备高可靠性，以保证在各种复杂环境下都能稳定运行。



高分辨率雷达显控系统的设计思路和原则

设计思路：以实现高分
辨率显示和控制系统为
目标，采用先进的雷达
技术和信号处理算法，
提高雷达的探测精度和
抗干扰能力。

01 02

设计原则：确保系统的
稳定性和可靠性，采用
模块化设计，便于维护
和升级，同时注重系统
的可扩展性和兼容性，
以满足不同应用场景的
需求。



高分辨率雷达显控系统的硬件设计

交互控制模块：提供用户与系统交互的接口，实现控制指令的输入与输出

雷达信号处理模块：用于接收和处理雷达信号，提取目标信息

显示控制模块：负责将处理后的目标信息以高分辨率形式显示在屏幕上

中央处理模块：对整个系统进行控制和调度，协调各模块协同工作



高分辨率雷达显控系统的软件设计

雷达数据处理：对
雷达回波数据进行
实时处理，提取目
标信息

显示控制：将处理
后的目标信息进行
可视化显示，提供
人机交互界面

系统软件架构：采
用模块化设计，提
高软件可维护性和
可扩展性

软件开发环境：采
用跨平台的软件开
发环境，支持多种
操作系统



高分辨率雷达显控系统的关键技术
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