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01 引言



    

目的和背景

提高学生CAD技能水平

通过实训使学生熟练掌握CAD软件的

基本操作和高级功能，提高其CAD技

能水平，为后续课程设计和实际工作

打下基础。

培养学生工程实践能力

CAD实训是连接理论与实践的桥梁，

通过实际操作培养学生的工程实践能

力，提高其分析问题和解决问题的能

力。

促进学生综合素质提升

CAD实训不仅涉及专业知识，还注重

培养学生的创新思维、团队协作和沟

通能力等综合素质。



学习CAD软件的基本界面、命令输入、坐

标系设置、图层管理等基本操作，掌握绘

图、编辑、标注等基本技能。

CAD软件基本操作

通过绘制各种二维图形，如直线、圆、圆

弧、多边形等，掌握CAD软件绘图技巧和

提高绘图效率。

二维图形绘制

学习三维建模的基本方法和技巧，如实体

建模、曲面建模等，掌握材质贴图、灯光

设置和渲染输出等技能。

三维建模与渲染

学习工程图的绘制规范和标注方法，如零

件图、装配图等，掌握尺寸标注、公差配

合、形位公差等工程图绘制技能。

工程图绘制与标注

实训内容概述



02 CAD软件基础操作回顾



CAD软件界面通常由菜单栏、工
具栏、绘图区、命令窗口等部分
组成，各部分功能明确，方便用

户进行操作。

界面布局
工具栏提供了常用的绘图和编辑命
令，如直线、圆、修剪等，通过单
击图标或快捷键可以快速调用。

工具栏功能

用户可以根据自己的需求，自定义
工具栏，添加或删除命令，提高工
作效率。

自定义工具栏

界面及工具栏介绍



包括直线、圆、弧、多边
形等基本图形的绘制命令，
掌握这些命令可以完成大
部分绘图任务。

基本绘图命令 对象捕捉 快捷键使用

利用对象捕捉功能，可以
精确捕捉图形的端点、中
点、交点等，提高绘图的
准确性。

熟练掌握常用命令的快捷
键，可以大大提高绘图速
度。

030201

基本绘图命令与技巧



图层相当于透明的绘图纸，
可以在不同的图层上绘制
图形，方便管理和编辑。

图层概念

通过图层管理器可以创建、
删除、重命名图层，设置
图层的颜色、线型、线宽
等属性。

图层管理

对于绘制的图形，可以设
置其颜色、线型、线宽等
属性，以满足不同的绘图
需求。

属性设置

图层管理与属性设置



03 复杂图形绘制技巧探讨



利用“修剪”和“延伸”命令处理图形细节

在处理复杂图形时，使用“修剪”和“延伸”命令可以高效地调整线条长度和方向，使图

形更加精确。

掌握“偏移”命令创建平行线

通过“偏移”命令可以快速创建与原有线条平行的线条，这在绘制对称图形时非常实用。

运用“圆角”和“倒角”命令优化图形外观

在图形的尖角处使用“圆角”和“倒角”命令，可以使图形更加美观，同时减少应力集中。

高级绘图命令应用举例



03

利用表达式实现参数关联

使用表达式可以将不同参数关联起来，实现图形的自动调整和

优化。

01

参数化设计实现图形快速调整

通过设置图形参数，可以轻松修改图形尺寸和形状，提高设计

效率。

02

约束管理确保图形精度

通过添加几何约束和尺寸约束，可以确保图形的精确度和一致

性，减少设计错误。

参数化设计与约束管理
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根据个人习惯和需求，自定义常用命令的快捷键，

可以大大提高绘图速度。

自定义常用命令快捷键

通过录制宏，可以将一系列复杂操作自动化，减

少重复劳动。

创建宏实现复杂操作自动化

学习和掌握快捷键组合，可以在不切换工具的情

况下完成多种操作，提高工作效率。

利用快捷键组合提高操作便捷性

自定义快捷键提高效率



04
三维建模与渲染技术展

示



复杂曲面建模

掌握NURBS曲面、网格曲面等
高级建模技术，能够创建复杂的
曲面形状，如汽车车身、工业产

品外壳等。

基础建模技术

利用CAD软件的基础工具，如线
条、圆、弧、多边形等，通过拉
伸、旋转、放样等操作，构建三

维实体的基本形状。

布尔运算应用

熟练运用布尔运算工具，如并集
、交集、差集等，实现三维实体
之间的合并、相交、剪切等操作

。

三维实体创建方法分享
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