
 

 

第一课：认识计算机 

教学目标： 

使学生认识计算机各部分的名称及其功能。 

教学重点：计算机各部分的名称及功能 

教学难点：计算机各部分的功用。 

教学过程： 

一、指导学生认识计算机。 

（一）指导认识计算机各部分名称。 

（二）向学生讲解计算机各部分的功能。 

二、学生熟记计算机各部分名称。 

三、学生试讲计算机各部分的功能。 

四、小结。这节课，我们学习了什么？请大家给我讲讲。 

 



 

 

第二课 如何正确开机和关机 

教学内容：正确开机和关机。 

教学目标：通过教学，使学生能正确地进行开机和关机。 

教学重点：正确开机和关机。 

教学难点：正确关机。 

教学过程： 

一、向学生讲解和演示如何正确地开机和关机。 

二、学生练习开机和关机， 巡视指导。 

三、针对学 在的问题进行讲解，并再次演示如何正确开机和关机。 

四、学生在次练习。 

五、小结：正确开机和关机的方法。 

六、布置作业：家中有电脑的同学，回家后抽时间练习开机和关机。 

 



 

 

认识 flash 以及 Flash 第三课 工作界面介绍 

一、教学目标 

学完本课后，学生能了解界面中各部分的作用，及常用菜单所在的位置，重点掌握工 

具的应用。 

二、教学内容 

①工作界面的介绍 

②绘图工具的使用 

三、教学  
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四、教学过程 

（一） flash 

工作界面主要分为 标题栏、常用 、时间轴、 、主工作区、浮动面板、 

 



 

 

属性面板及动作面板等。 

（二）部分绘图工具的使用 

箭头工具： 用于选定工作区中的点阵图或矢量图，
编辑； 

并可对点阵图进行一定的 

副选工具：可对所绘路径进行精确调节； 

直线工具：用于绘制直线； 

索套工具：创建任何形态的选区； 

钢笔工具：可以精确绘制直线或曲线路径； 

文本工具：用于创建文本或文本域； 

椭圆工具：绘制椭圆或圆； 

矩形工具：绘制矩形或正方形； 

铅笔工具：可以绘制任意线条或图形； 

刷子工具：用于 的一种工具，可以创造任意特殊效果； 

墨水瓶工具：用于填充线条或图形边框的颜色； 

油漆桶工具：改变物体的填充色； 

吸管工具：用于拾取颜色； 

橡皮擦工具：用于移动窗口中显示的视图。 

本课主要讲述了 flash 的基本界面特征，强调工具的作用及其使用方法，为以后 

进一步深入学习 flas 制作打下了一定的基础。 

上机操作，使用工具箱中的工具绘出相应的图形。 
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