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学生实验报告

课程名称：二维动画设计

教师姓名：雷利桂

院(系)：信息科学与技术学院



试    验    报    告(1)
院(系)：信息科学与技术学院  课程名称： 动画设计        日期：

班级

专业

实验

名称

所用

软件

A1431 学号     20220222250      实验室

教育技术 姓名        胡思源       计算机号

绘图工具栏的使用                 成绩评定

Flash CS6                    教师签名

1.    掌握“多角星形工具”和“线条工具”绘图的思路和方法

2.    掌握几何工具与修改线条样式作图的思路和方法

一、实验步骤

1.新建一个 FLASH 文档，在工具栏处选择多角星形工具，然后在属性处设置工 

具的属性，把形式设置为星形，边数为五，然后画出五角星

2. 用线条工具将五角星的对角点都连接起来，将五角星分成10 个小三角形。 

在连接五角星的顶点时，注意要选中贴紧至对象。

3. 选择颜料桶工具，每隔一个三角形上色，将颜色换成蓝色，将剩下的小三 

角形涂成蓝色。

4. 按住 alt 和 shift 键，同时拖动已做好的五角星。这样就复制好了。重复 

操作，用任意变形工具调整五角星至合适大小。

4.保存，退出
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心得体味： (可以从以下几个方面来总结：你在上机过程中遇到了哪些难题？ 

你是怎么克服的？你的收获有哪些？你有什么没有解决的问题？等)       

1.在实验过程中开始不知道怎么画出五角星，后来经过老师的讲解学会了  

2.初步了解 FLASH 的界面、功能和简单的操作
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Flash CS6
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实验室

计算机号 

成绩评定

教师签名



一、实验步骤

1. 新建工程，设置舞台颜色为淡蓝色。选择文本工具，选择蓝色，在背景上

输入一个字“源”

2. 选择任意变形工具，框选几，挪移中心点，选择窗口，变形，设置旋转45

度，添加 7 个，点击确定。

3. 选择文本工具，按顺时针挨次修改文字，选择自由选择工具，将所有文字

选择，按 F8 转换为图形，点击确定。

4. 在第 50 帧插入关键帧，在中间任意帧创建传统补间，在帧属性面板补间属

性选择动作，旋转选择，逆时针。

5. 按 CTRL+ENTER 测试。

6.保存，退出
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心得体味： (可以从以下几个方面来总结：你在上机过程中遇到了哪些难题？

你是怎么克服的？你的收获有哪些？你有什么没有解决的问题？等)

1.一开始不知道怎么去做字体，向来跟着老师的步骤，逐渐的做了出来，但是

过了以后就忘了，再叫自己做一次有些步骤就不知道该怎么做了

2.通过反复的练习，逐渐的掌握了 FLASH 简单的动画制作

3.通过 FLA 的学习，能够简单的做一些动画了，非常开心
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1. 掌握逐帧动画的制作

2. 掌握如何给动画添加声音效果

一、实验步骤

1. 新建一个文件，在舞台中间画一个圆，然后将元件命名为“月亮”，类型为“影片剪辑”类型。

2. 进入到元件“月亮”的编辑界面。选择椭圆工具，填充色为黄色，笔触颜色设为无色，画一个椭圆 

个小一点的园，使未遮盖主的黄色的椭圆为月芽形状。然后用选择工具选择红色椭圆按delete 键将其

3. 选择铅笔工具使用相同的颜色和笔触大小画出鼻子的轮廓线，然后用相同的黄色填充鼻子的颜色，

4. 使用线条工具在月芽的上半部份画出几条分割线然后使用颜料桶工具在不同的区域内填充不同的颜 

关键帧，使用滴管工具吸取第二块部份的颜色，然后使用颜料桶工具填充第一块色块。

5. 新建一个图层，命名为“眼睛 1”，选择一个椭圆工具，画出一个白色圆形。，再新建一个图层，命名 

建一个图层，命名为“眼睛 3”，在白色圆形的上面画一个更小的黑色圆形。在新建一个图层，命名为 

毛”，用铅笔工具画几条睫毛。选中从眼睛1 到睫毛的几层，在第8 帧插入帧。在“睫毛”层上再新建 

位置用线条工具画出闭着的眼睛。然后在第十帧插入帧。选择“眼睛3”层。在第二帧插入关键帧。使 

面的关键帧使眼珠在 10 帧里在眼眶里转动了一圈。                                             

6.新建一个图层，在月亮的脸上画一个红晕，然后插入关键帧。                                  

7.再新建一个图层，画不少星星在月亮的
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逐帧动画制作，添加声音效果

Flash CS6



心得体味： (可以从以下几个方面来总结：你在上机过程中遇到了哪些难题？你是怎么克服的？你的收
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以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读全文，请访问：

https://d.book118.com/888131102017006065
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