
摘 要

　　伴随着信息时代的步伐变快，人民的生活节奏也变得越来越快，在碎块化、快节奏的忙碌生活

中，人们免不了要丢失自己的物品。大学生由于上课、吃饭、睡觉等情况每天都需要经过许多地方，

这就增加了遗失物品的可能性。经过调查得出，有超过 75%的同学表示“在校期间曾经丢失过东

西”，也有超过 50%的学生在丢了东西后曾经试着找回，可结果却不尽如人意，最后能够物归原主的

也仅有 15%左右[1]。

　　由此可见物品丢失已经成为大学校园内极为普遍的现象，而大学生素质水平普遍较高，捡拾到物

品的人大多也愿意归还，却苦于没有联系失主的渠道或者方式。大家一般来说会选择 QQ空间或者贴

吧论坛等发布失物信息或者招领信息，但是由于平台繁多，信息杂乱无序等问题，失物的寻回率并不

是很理想。因此，一个完整且大众的失物招领的平台就显得尤其重要。于是本文提出了基于微信小程

序的失物招领系统的设计与实现，希望可以解决上述问题。关键词：微信小程序； 失物招领； 系统

设计

第一章 绪论

1.1 研究背景与意义

　　教职工经常需要来往于不同的教室，或者到食堂就餐，而学生在校园内每天经过的区域更是数不

胜数，且携带东西的数量及种类很多，因此很容易发生物品丢失的情况。在对周围的同学进行抽样调

查发现，大部分人都有过丢失物品的情况，但是仅有少部分人能够将自己的东西找回。失物者一般来

说会选择找辅导员或者“发墙”的方式进行广告，也有张贴失物启示的情况，但是能够找回自己的物

品的很少。　　现在的时代是和谐社会，人民的素质水平越来越高，人们对捡到的东西并不会想着占

为己有。所以，对于失主来说，他是想尽快找回自己丢失的东西，对于拾主来说，想尽力帮助归还失

物。在现在的校园中，已经存在失物招领处，而这种方式存在着些许缺陷[2]。失物送到后消息也不

能及时传到失主手中，拾主又不能对遗失物品的同学及时归还等等[3]。大学校园并没有专门设立失

物招领处，一般来说捡到失物的人会送至门卫处或者辅导员。也有在网上或者朋友圈发帖的方式。但

是浪费时间和精力，寻回率也不是很高。并且基于网站的失物招领系统需要通过电脑运行，基于社交

媒体发布需要通过大众的账号，所以构造一个统一的、简洁的、方便的失物招领系统变得很重要了。　　

在这种环境和背景下，由于信息时代的发展和人们生活水平的提高，智能手机的使用率占比很高，尤

其是大学学生，几乎做到了人手一部甚至多部，而微信作为是手机必备的聊天软件，几乎每台机子都

有安装。这就为失物招领系统的推广打下了坚实的基础。综上所述，为了提高失物招领的简单性大众

性，提升失物寻回的成功率以减少经济的损失，开发设计一款基于微信小程序的高效的校园失物招领

系统可以作为解决问题的方案。也为后来相同类型的系统开发给予思路。

1.2 国内外研究现状

　　在国内外，已经诞生了许多与失物招领油管的网站或者软件系统。可以应对不同的失物、不同的

地区、不同的群体等等[4]。 

　　美国主要的就是的 Missing Money，它是一个网站系统。此网站与美国的 NAUPA共同开发，用户

邮箱注册登录之后就可使用[5]。并且网站对丢失的物品都采用了信息化的管理方式，建立了完备的

丢失物品数据库，每一个丢失物品都有唯一的编号，对于丢失物品的管理效率很高[6]。而且这个系

统运行在浏览器上，所以页面充斥的广告很多影响体验。在日本，主要还是采用人工管理的方式，每

日的工作量巨大，为此日本的失物招领机构专门在仓库专门安装了一部重达几吨的货梯用于运送物品

[7]。在国外，手机上可以安装的软景有 LnF、Have it Back等等，具有定位功能，是以地区地图为

主体的失物招领软件，但是应用的范围不广，软件的下载量和安装量也不尽如人意，从评论来看失物

的寻回率也不是很高。

　　在我国国内，最大的失物招领网站是中国失物招领网站，该网站有寻找失物、发布信息和搜索物

品功能[8]。网站是面向全国所有的民众的，这就带来了信息杂乱繁多的问题，而且页面嵌入广告较



多，主题不明显，用户交互界面也比较老旧，用户体验不是很好。在我国，手机移动端上的失物招领

平台还很少，因为起步较晚，所以现在大多数失物招领平台是基于 PC端的网站[9]，更为便捷高效的

APP还很少，且缺乏新意、影响力和关注度，也没有融入现在流行的互联网+的概念[10]。如今虽然

微信小程序普及率高，也有了一些失物招领的小程序，排行靠前的“失物招领服务中心”小程序功能

比较简单，有一个连接到中国失物招领网站的端口，只有发布信息的功能。而针对校园失物招领的小

程序也有，但是功能并不完善，而且适用性不够广泛。

1.3 主要研究内容

　　本论文针对大学校园的环境，以及线上平台线下失物招领工作进行了研究，改进了传统的失物招

领模式，采用了软件工程的开发思想，对系统进行分析、设计与实现。　　主要研究内容有：在进行

研究和分析高校失物招领现实工作的基础之上，结合当前校园状况和学生需求，从信息化的角度来观

察和分析系统实现的可能以及前景。进行系统的设计，主要包括在微信小程序中实现用户个人信息管

理功能、用户对失物招领信息查看查询发布功能、用户论坛讨论功能、管理员对各类信息的管理功

能。然后对设计的功能进行实现，达成能够平稳运行与正常使用的目标。第二章 技术内容简介

2.1  微信小程序

　　微信小程序简称小程序，缩写为 XCX，由腾讯公司的微信部门开发。与传统的软件相比，我们需

要在 IOS /Andorid应用商店或者软件的官方网站搜索应用，然后点击下载进行安装。微信应用程序

不需要复杂步骤。它可以在社交软件中搜索或直接扫描二维码使用。对于使用度不高的系统来说，小

程序是更高更方便点的选择。

　　小程序有自己的 mina框架，主要有四种文件。1.数据文件由 json进行打包和使用，保存为

json格式的文件。2. 视图界面由 wxml进行编写开发，与 html有许多相似之处，保存为 wxml格

式。3.通用的界面样式由 wxss编写，类似于普通网站的 css，保存为 wxss格式。4.具体的逻辑由 JS

文件实现，具体保存为 js格式。

　　WXML与 HTML5 + CSS + JS 的网页开发基本类似但也有许多不同，而 WXML里的 web-view标签

（承载网页的容器。会自动铺满整个小程序页面）使得我们可以给定 URL从而展示对应的 H5页面，

具体的 URL数据可以存于小程序的 JS文件中。同时在 web-view的网页中也可使用一些小程序的接

口，接口的种类也有很多。

　　微信小程序的发展速度很快，且因为方便快捷获得了大众的青睐。微信小程序的开发者人员数已

突破 150万，行业多达 200多个，可以说小程序与人民的生活息息相关。

2.2  HTML5 + CSS3 + JS

2.2.1  HTML 5

　　HTML是用来建造网页的一种语言，全称是 Hyper Text Markup Language（超文本标记语言）。

HTML 5是 HTML的新标准，现在市场上可见的浏览器大都支持 HTML 5，比如谷歌，IE浏览器，火狐

浏览器等。通常大家所说的的 HTML5

是 HTML5 + CSS3 + JavaScript这三个的集合，可以简写为 HTML5或 H5。

　　编写一个网站，它有 header，footer，navigation，central area，side bar和 footer不同的

部分。HTML 4

中，要用 div标签来创建这些部分。在 HTML 5里，可以专门为这些区域创建特定的元素，让编写的

程序更具可读性。

HTML4与 HTML5的区别如下图 2-1所示：



图 2-1 HTML5与 HTML4比较示意图

　　另外，HTML5有更多的技术集，更多样化的网站和应用程序。具有更高的兼容性、稳定性，另外

提供了多种动画特效，只要技术够高，基本所有效果都能完成。

2.2.2  CSS 3

　　CSS（Cascading Style Sheets层叠样式表）是一种描述 HTML文档样式的语言，在 CSS2的基础

上扩展了样式。

CSS总体上具有以下特点：

1 .多种样式：相较于 CSS2，有更多的样式可以选择。

2 .使用和规划修改：可以直接在界面中使用，也可全部转存到一个文件中，易于统筹规划。

3 .多页面统一：一个 CSS文件样式可以重读使用，统一所有界面的风格。

4 .层叠：多次定义的话，只会表现最后一次的定义。

5 .减少体积：保存在单独文件，可以让无样式页面速度更快。

2.2.3  JavaScript

　　JavaScript是 HTML和 Web的编程语言。现在的网页基本都在它，它属于一类解释性语言，不需

要预编译，运行时逐行扫描。JavaScript免费，不需要付费即可使用。 JavaScript的两种使用方

式：内部引入方式：直接将 javascript代码写到<script> 标签里；

　　外部引入方式：将 javascript代码写进 js文件当中，然后在 html文件的头部标签中，用

script的 src属性引入该 js文件。有一些特殊功能，比如如 AJAX异步请求等功能，必须依赖

JavaScript脚本来运行。

2.3  MVC模式

　　MVC 模式是一种软件架构，MVC分别代表：模型（Model）、视图（View）和控制器

（Controller）。它的基本
：用户发出请求→MVC 模型进行处理→返回数据信息。具体如下图 2-2所示： 工作流程为



图 2-2 MVC模式流程图

　　模型层：实体层，程序员可以在此进行具体功能的编写。视图层：表示层，程序员进行前端的编

写展示给用户。控制器层：调度中心，请求和转发等需要经过控制器层。此模式的特点如下：

1 .耦合度低：三层分离，可以针对某一层修改不影响其它层。

2 .重用性高：不用的视图可以访问同一个服务端代码。

3 .部署快：前端后端程序员只需要关心自己项目不用担心其他。

4 .生命周期成本低：程序员素质不需很强。

5 .可维护性好：分离的层级架构使后期易于修改。

2.4  J2EE

　　J2EE的全称为 Java2 Platform Enterprise Edition，属于一类工业标准。是 Java技术向企业

级应用发展的必然趋势。J2EE不是现成的产品而是一种标准规范，内含多种规则。它具有高度的扩

展性、伸缩性和高度的鲁棒性。 J2EE允许集成第三方应用，J2EE开发的企业级应用可以适应各种环

境，节省了时间成本。一般使用 eclipse软件进行基于 J2EE软件的开发。

2.5  数据库技术

　　SQL 全称 Structured Query Language结构化查询语言，是目前最广泛使用的数据库。它是一种

多用户多线程的数据库。SQL的规范化语言使得增删改查十分简单。基本的 MySQL就可以完成一个网

页甚至系统的数据管理。Mysql具有以下的特点：

　　1.速度快且服务稳定，同时处理的用户数量几乎没有限制，只要不是语言的问题或者被恶意攻

击，一般来讲不会出错。

2 .源码免费且，成本低。

3 .简单有效的用户系统，管理员信息操作简易。

4 .软件安装简单，体积小，容易维护。

5 .跨平台，有多种 API接口，支持不同环境，支持多种语言。

2.6  EasyUI

　　Easyui是基于 jQuery等等的前端组件的集合。只需要开发人员编写一些 HTML标记就可以创建界

面。完整支持

HTML5的网页框架。使用它可以快速搭建界面，时间成本和学习成本很低。

　　通过 jQuery或 HTML5使用 easyUI for jQuery，它为程序员提供了简单的 jQuery和 HTML5组

件。EasyUI的基础是 jQuery。它是一个开源的免费的用于视图前端的框架，可以通过异步通讯配置

完成动态视图。所有的 JavaScript框架，都是效率相对低下的框架。在效率处理上，比原生的

javascript的 dom 开发要低。

2.7  SSH框架

　　SSH是一种流行的 web开发框架，包括 struts、spring和 hibernate三个部分。使用 SSH的基

本步骤是：以面向对象的思想首先构造三层模型。MVC三层结构将其相对应的分离，使模块间的耦合

度降低可复用性提高。　　Struts将三层结构分离开。Struts改进了 MVC架构的不足之处。在处理

完成用户的请求后会保持请求的对应联系。用户请求发送到控制层时，再传输到后端的业务逻辑层进

行处理，最后再将处理后的信息送回前端。Struts可以添加拦截器，这样可以减少系统模块耦合

度。

　　spring可以使得代码编写更简单，并减少了系统的耦合度，它没有单独的配置文件，它是融合

在了 SSH架构之中。



　　Hibernate能够对 JDBC进行封闭，使编码部分变得容易。程序员只要对 hibernate进行配置，就

可以简单实现数据库连接。Hibernate基本支持当前所有的数据库，配置文件可任意更改。

Hibernate另外提供了许多工具和接口，使开发者使用数据变得方便。

2.8  本章小结

　　在本章中，主要针对系统开发的相关框架和技术的介绍，先介绍了微信小程序，然后介绍了

HTML5、MVC模式，然后对 MySQL数据库进行简介，随后对 J2EE进行介绍、最后针对 EasyUI以及 

SSH框架进行分析。这就为系统的设计和实现打好了基础。第三章 系统可行性及需求分析

　　可行性分析决定是否应执行该项目。解决了系统应该干什么的问题。只有做好性能分析，后续工

作才会更加轻松且没有错误。

3.1  系统分析的方法

　　本系统以抽象和模块化拆解为手段，采用的是结构化分析方法进行图像的深入分析。根据实际调

研和需求分析，将系统从上到下逐层划分。循序渐进，逐步细化，建立起整个系统的逻辑架构和模

型，这种逻辑架构模型将尽可能避免使用 IT专业术语，使之尽可能简单通俗，便于开发者与使用者

之间的交流与体验。结构化的系统分析方法的基本理念是系统采用结构化、模块化的分析方法，以泛

化和微分为手段，将系统从上到下逐层划分，逐步细化，达到通俗易懂的目的。

3.2  可行性分析

　　可行性分析是系统开发的前提，在实际开发中可能会遇到各种风险。分析过程中，针对发现的技

术难点和经济条件，有必要及时分析和制定弥补缺陷，避免困难，及时恢复发展风险的策略。本节将

从系统开发过程中的技术，经济两个方面的可行性进行分析。

3.2.1  技术可行性

　　失物招领系统用户端的前端基于微信小程序 web-view展示 HTML5界面，后端使用 SSH框架基于

MVC的思想进行开发，这些技术已经非常成熟，互联网上有很多的实例参考。数据库采用 MySQL，对

环境和操作系统要求不高，运行过程相对稳定。因此本失物招领系统在开发上并无欠缺，本系统的开

发和实现从理论讲是可以的。

　　本系统在 J2EE平台上使用 eclipse软件进行开发。另外主要使用 Java、Java Script和 H5等编

程语言。Java语言从产生开始，已经经过二十多年的更新，它能实现许多功能，语言简单易上手。

Java Script可以使网页更加灵活，小巧却功能强大。H5相对 H4有更多的效果，提升用户的体验，

且可移植性高，可以在移动端网页应用。

　　经过大学多年的学习与实践，本篇文章的开发人员对上述框架与技术的使用已经相对熟练，从技

术层面分析，实现失物招领系统的需求不是问题，因此该项目可行。应用以上的技术和框架，可以保

证体系的延伸，为之后的项目实施和未来的发展迭代打下坚实的基本。

3.2.2  经济可行性

首先本系统在硬件的要求上不高，仅需要一台电脑就可以进行设计、开发和测试。这就降低了开发的

成本。　　在软件上，由于开发的环境都是成熟且开源的，所以基本没有费用的支出。框架体系都很

成熟，所以时间成本也不会太高。关于服务器资源，发布的服务端要求不高，所以不需要高昂的收

费。用户只有在使用系统时连接数才多，其他时间连接数少，对服务器没有太大压力，传输信息压力

也较小。同时在系统发布后可以添加广告招商，有一定的经济收益。综上所述，失物招领系统在技术

上没有欠缺，在时间成本和经济成本来看也是可行的。

3.3  需求分析

　　用户在添加本微信小程序之后，可以在系统初始界面内完成注册登录，然后就可在主界面查看查

询失物招领帖的信息。点击单独的某一条信息时，用户可从小程序上查看失物招领的具体内容，如果

是与自己有关的物品，可以选择留言或者联系发布者进行失物找回。另外可以发布失物或者寻物贴到

主界面供他人查看。另外，本系统附加了论坛讨论的功能，除了失物招领信息或者感谢信等，其他内



容也可以发布。管理员可以通过 Web服务端进行后台操作，可以对用户自身数据进行处理，可以获得

失物招领、论坛信息并对违规的帖子进行处理。管理人员可以登录服务端发布公告等信息。　　本系

统结合互联网共享的思想，希望用失物招领系统，解决失物招领问题，接下来具体讲解系统的需求分

析与设计。本研究的失物招领微信小程序的功能性需要划分为多个模块。

3.3.1  用户模块需求

　　用户注册。用户在使用本系统前需要进行注册，填写一些个人的信息，用户名可以使用学号或者

教师编号，方便统一管理。修改密码。因为注册的随意或者其他原因，用户有对密码修改的需求。用

户登录。用户需要根据注册的账号和密码进行登录。登陆成功，用户可以继续使用其他模块。用户模

块用例图如下图 3-1所示：

图 3-1 用户模块用例图 3.3.2  失物寻物模块需求

　　查看查询失物寻物信息。用户使用本失物招领系统，目的就是为了找回或者送还失物，所以应该

可以详细查看失物招领的信息。发布失物或者寻物信息。用户需要发布自己丢失物品或者捡拾物品的

信息给其他人看。　　认领物品。在进行信息的详情查看之后，用户如果确认是自己的物品可以进行

物品的认领，需要给用户提供连接的渠道。用户使用失物寻物模块用例图如下图 3-2所示：

图 3-2 用户使用失物招领模块用例图

3.3.3  论坛讨论模块需求

　　发布感谢信。在失物失而复得之后，有些用户会非常开心，想与人分享开心一刻，或者提醒他人

不要再犯和自己相同的错误引以为戒，就可以在论坛发布帖子感谢或者传授经验。　　失物被他人认

领。虽然大学生素质水平较高，但难免也会有出错或者冒领失物的情况。这个时候用户如果对失物寻



物信息有疑问就可以在论坛讨论模块发帖，同时也可以在个人中心联系管理员。　　有些失主在丢失

自己的物品之后难以找回，难免发泄心中的不满，也可以发帖进行适当的抱怨。总之论坛是大家和谐

讨论的地方，不出格的话管理员一般无需删帖。

3.3.4  后台管理模块需求

用户账号密码管理。管理员应该可以在后台管理系统用户的基本信息。　　失物招领信息管理。管理

员应该可以对已经发布的失物信息和招领信息进行管理。如果不进行管理，可能会产生信息繁杂，内

容违规的现象。

　　发布信息的分类管理。用户筛选失物招领信息的分类，也有可能有需求发生变化。一些热门的地

区或者物品可能会产生变动，需要修改。论坛信息管理。与失物招领信息管理类似，如果有违规的或

者广告可以管理。　　管理员发布公告。管理员应当可以向客户端发布公告，进行规则宣传或者操作

的教程，或者发布系统的更新日志。同时可以外接商户，发布广告获取经济效益。管理员使用后台用

例图如下图 3-3所示：

图 3-3 管理员使用后台用例图

3.4  非功能需求分析

3.4.1  界面需求

系统的界面风格要保持一致。各个模块直接风格不能相差很多，不然会显得突兀，给用户不好的体

验。　　系统的界面要简洁清晰。系统和模块的信息要尽量地简单，让用户可以直接找到主要的关键

点。在信息反馈的时候，可以做到及时的响应。

3.4.2  操作需求

系统的操作是可逆的。系统操作过后可以返回。系统的操作需要规范。用户不能产生对一个操作的两

种结果的疑问，系统的操作不应该复杂。

3.4.1  其他需求

可靠性。系统在运行过程中应该保证稳定运行，不能出现大的 BUG.

　　安全性。指在系统设计过程中对安全因素的考虑。例如，系统与微信相连，因此需要注意通过微

信授权获得的个人隐私的漏洞。　　维护性。系统的可维护性是重要的性能。因此，在系统实施过程

中，我们应尽力将各个级别分开，使得某一层出了问题不影响到其他层级。

3.5  本章小结



　　本章以现实失物招领为切入，从系统各个模块的角度出发，集体介绍了失物招领系统的可行性需

求、功能需求和非功能需求，用户需求在经过分析后转化为系统级需求，并以它们作为系统的开发方

向，进行设计工作[11]。为下一章的系统设计和系统实现打好基础。第四章系统设计

4.1  系统设计原则

　　前文中已经介绍了本息用的模式和基本原理。主要是为了高内聚和低耦合性。开发人员只需要专

注某一层的实现，而不用担心其他层的问题。另外，考虑了系统的可移植性和兼容性，确保系统能够

正常和平稳地运行。并且需要有对未来前瞻，确保系统或者技术在一定时间内不会过时。

　　该系统的微信小程序客户端前端展示给用户的是内嵌于 web-view标签的 HTML5页面，使用 H5网

页开发技术构建，客户端的使用主要是用户在 H5界面操作，向服务端发送信息和功能请求然后接收

服务端执行然后响应。系统后台前端的构建使用 EasyUI框架，主要是对数据库进行操作。本系统的

基本架构设计如下图 4-1所示：

图 4-1 系统设计架构图

4.3  系统总体设计

　　通过上一章的需求根系可以得出大学失物招领系统主要分为四大门模块，包括注册登录模块，失

物寻物模块，论坛讨论模块和后台管理模块。按角色可分为用户与管理员两个大类。前三个模块都属

于用户端，可以在微信小程序上展示的用户网页使用。后台管理属于管理员端，在 web网页进行操

作。两端使用同一个数据库。失物招领系统用户与管理员端的基本流程图如下图 4-2与 4-3所示：

4.2  系统设计框架 



图 4-1 用户端（小程序页面）功能流程图

图 4-2 管理员端（web服务端）功能流程图

4.3  系统功能模块设计

　　本失物招领系统客户端使用 SSH框架进行开发，注重 MVC模式的分层思想。致力于减少各个模块

的影响。并且在使用此框架情况下，还能够提升程序员的开发的效率。

4.3.1  用户模块详细设计

　　考虑到大学环境的特殊性，因为丢失的物品可能很贵重，确保信息的真实有效性，注册过程中需

要用户名填写学号或者教师编号。由于学号或编号具有唯一性，这样的号码也避免了注册时的重复，

另外需要电话号码、宿舍号码，这样方便之后进行物品的归还。根据需求也需要提供给用户修改信息

的功能，并且能够在个人中心获取帮助。　　用户在进入本系统时，首先展示的就是用户注册登录页

面。用户注册登录模块分别占用了客户端的两个界面。在前端页面通过 Javascript对填入的数据信

息进行基本验证，只有合格数据才能发送至服务端，不合格给出提示，重新填写。获取的注册信息数

据传输至服务端进行存储。登陆时数据发送至服务端与数据库账户信息进行比对。返回成功或失败信

息之后会运行对应 ajaxcallback的方法，成功失败信息作为方法的输入参数。



　　用户点击注册按钮进入注册页面进行注册。注册过程中需要用户填入学号或者教职工编号、手机

号等个人信息。注册成功之后，用户可登录进主页，只有在登录后才能进行后续操作。用户注册登录

流程如下图 4-3所示：

图 4-3 用户注册登录功能流程图

　　本系统的客户端与服务端交互信息传输与功能实现的方式大体一致，登陆实现与注册实现基本相

同，所以不多

图 4-4 用户注册时序图

　　用户在登录成功之后，可以点击个人中心按钮进入个人中心。可以进行密码的查看修改，占用了

客户端的两个页面，具体流程与注册登录类似。同时在个人中心用户可以查看帮助以及其他功能，都

是简单的窗口弹出，属于简单的前端页面技术。

4.3.2  失物寻物模块详细设计

　　查看查询失物寻物信息。用户登录成功之后，可以在系统的主页查看最新的失物和招领信息，首

页显示信息条数没有限制，用户可以向下滑动或者点击查询按钮进行进一步的信息筛选，找到自己想

赘述，使用 SSH框架进行具体实现的注册时序图如下图 4-4所示： 



要的物品。初始的时候失物与招领信息共同显示，用户可以点击上方的“失物”或者“招领”信息进

行分类查看，或者按照区域进行分类查看。　　发布失物或者寻物信息。在下方的首页图标旁边就是

发布按钮，用户在点击“发布”之后可以进行失物信息或者招领信息的发布，可以说明时间、地点或

类别，可以添加图片或者附加其他的详细文字信息。同时本系统添加了寻物的重要程度信息，使其他

的用户在查看的时候能够了解物品的重要性。另外本系统尝试添加悬赏积分，希望可以增加同学的积

极性。　　认领物品。认领者或捡拾者可以在主页点进查看物品的详细信息以及发布人的联系方式，

在确认是自己的物品或者确认捡到的是同一件物品之后，可以自行联系信息发布者。　　本节的失物

寻物模块是失物招领系统的重要部分。在客户端的页面中占用两个页面。用户是使用此模块功能的主

体。使用本系统用户端的用户在进行登录之后默认直接进入客户端的首页。在首页可以查看、查询、

筛选失物招领信息。在找到自己想要的信息条之后，可以点击进入详情页面进行更多信息的查看，在

浏览之后用户可以选择自行联系发布者，或者选择直接在信息详情页进行回复。任何浏览此详情页的

人也都能看到。　　另一个是发布页面，用户在点击发布按钮之后可以填写失物或者招领的详细信

息，点击提交之后如果填写的信息在 javascript判断后如果基本符合规范可以发布到客户端首页中

去。客户端页面使用 H5技术构建界面嵌入微信小程序中显示。数据信息使用毛集合进行 json格式的

封装，数据存储与展示使用 hibernate接口操作 MySQL数据库进行

图 4-5 用户使用失物招领模块流程图

4.3.3  论坛讨论模块详细设计

　　本节的论坛讨论模块占用了客户端两个页面。当用户点击论坛按钮时即可进入论坛信息展示界

面，选择自己感兴趣的帖子之后，可以点击进入查看帖子详情。用户使用论坛讨论的流程图如下图

4-6所示：

以上内容仅为本文档的试下载部分，为可阅读页数的一半内容。如要下载或阅读

全文，请访问：https://d.book118.com/897032061031006116

存取。SSH框架下发布失物招领信息的过程和用户注册的过程基本类似。用户使用此模块的流程如下图 4-5所示： 

https://d.book118.com/897032061031006116

