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第1章 多媒体编码基础

 



简介

多媒体编码与图像处理技
术是现代通信和娱乐领域
中至关重要的技术。它们
通过压缩数据、优化传输
和存储等方式，实现了高
效的多媒体处理和传输。
发展历程丰富多彩，从模
拟到数字，涌现了诸如
JPEG、MP4等经典编码
标准。

 



基本概念

熵编码、预测与变

换

编码原理

RGB、YUV、

JPEG与HEIF

图像编码

采样率、位深度与

压缩算法

音频编码

 

 



视频编码

MPEG-4 Part 10，高效压缩

H.264/AVC01

03

如WebRTC的VP8/VP9

实时编码

02

新一代标准，更高画质与压缩比

HEVC/H.265



HLS

Apple的直播与点播方案

WebP

Google的Web优化格式

 

 

交互媒体编码

MPEG-DASH

适应不同网络条件的流媒体



多媒体编码标准

高分辨率与动态范围

JPEG 200001

03

多媒体内容描述规范

MPEG-21

02

音频压缩标准，广泛用于流媒体

AAC



未来趋势

未来在多媒体编码与图像处理技术领域，AI的辅助编码将会

更加普及，流媒体优化技术会持续改进，边缘计算的应用也

将变得更加广泛。这些趋势将推动多媒体技术的快速发展与

创新。
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第2章 图像处理基础

 



变换

缩放
旋转

裁剪

增强
滤波
锐化

超分辨率

 

 

图像处理目标

改善质量

锐化
降噪

色彩校正



图像编码技术

图像编码技术在多媒体应
用中起到至关重要的作用。
DCT是JPEG的核心算法，
通过频域分析实现图像压
缩。JPEG 2000采用非离
散余弦变换，能够更好地
保留细节。JPEG-XR是未
来JPEG的升级版本，支
持高动态范围图像。

 



图像滤波

高斯滤波

锐化

均值滤波

模糊

噪声去除算法如

Wiener滤波

去噪

 

 



颜色空间

HSV
HSL

色彩分析

图像分类

机器学习与深度学习

 

 

图像分割与识别

边缘检测

Sobel

Canny



图像修复

图像修复是图像处理中的
重要环节。包括去噪、图
像拼接、图像复原等技术。
去噪可用于图像去模糊、
去椒盐噪声；图像拼接可
实现全景合成、图像融合；
图像复原能够修复图像失
真、老化模拟。
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第3章 图像处理应用

 



JPEG应用

JPEG是一种常见的图像
压缩格式，广泛应用于照
片和网页图像。其压缩算
法能够在减小文件大小的
同时保持较高的图像质量，
适合用于在线展示和传输。

 



WebP优势

小文件大小，快速

加载

高压缩率

适合网页设计

透明度支持

替代GIF动画

动画支持

 

 



JPEG-XR在VR/AR

中的作用

高分辨率显示

虚拟现实环境01

03

 

 

02

真实感体验

增强现实技术



图像增强算法

艺术风格变换

艺术滤镜

图像风格转换

风格迁移

高清图像生成

超分辨率

 

 



图像合成

图像融合

合成背景01

03

 

 

02

角色替换

虚拟人物



医学图像处理

医学图像处理涉及CT与
MRI重建与分析，医疗影
像压缩以提高存储效率，
以及AI辅助诊断的图像识
别与分析技术。通过图像
处理，可以帮助医生更准
确地进行诊断与治疗。

 



视频稳定

防抖

去抖动

视频压缩
H.264/AVC的优化策略

高效率编码技术

 

 

视频处理

视频编码与解码

实时编码

播放优化



多媒体内容生成

动画、GIF制作

动态图像生成

3D建模与渲染

虚拟现实

应用与游戏开发

交互式媒体
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第4章 实践与案例
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