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第1章 课程简介

 



课程背景课程背景

动画处理技术是指在数字图形图像领域中应用的技术，包括动画处理技术是指在数字图形图像领域中应用的技术，包括
动画制作、图像处理、计算机视觉等方面的知识和技术。在动画制作、图像处理、计算机视觉等方面的知识和技术。在
现代社会中，动画处理技术被广泛应用于影视制作、游戏开现代社会中，动画处理技术被广泛应用于影视制作、游戏开
发等领域，具有重要意义。发等领域，具有重要意义。

 



课程目标

 

了解动画处理
技术的基本原
理和应用

 

掌握相关工具
的使用

 

培养学生的动
画处理技能

 

 



动动画画处处理理技技术术的的发发
展历程展历程
传统动画传统动画

计算机动画计算机动画

三维动画三维动画

常用动画软件介绍常用动画软件介绍

Adobe AnimateAdobe Animate

Toon Boom HarmonyToon Boom Harmony

BlenderBlender

实际案例分析实际案例分析

影视动画应用影视动画应用

游戏动画设计游戏动画设计

广告动画制作广告动画制作

课程内容

动动画画制制作作的的基基本本概概
念念
关键帧动画关键帧动画

变形动画变形动画

骨骼动画骨骼动画



听讲、笔记

课堂学习01

03

练习题、项目制作

课后作业

02

练习、探索

实践操作



总结

通过本课程的学习，学生将能够深入了解动画处理技术的核

心概念和应用，掌握动画制作的基本技能，为未来在影视、

游戏等领域的发展打下坚实基础。
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第2章 动画制作概述

 



动画概念

动画是一种通过快速连续播放图像来产生运动视觉效果的技

术，是一种艺术形式，也是一门技术。动画已经成为现代生

活中不可或缺的一部分，可以通过动画来表达故事、展示产

品，甚至是进行教育和宣传。



以手绘为基础，需要逐帧绘制

传统动画01

03

利用特效技术制作，常用于电影和游戏制作

特效动画

02

利用计算机技术进行制作，效果更加生动真实

计算机动画



角色设计角色设计

创作角色造型创作角色造型

设定角色性格设定角色性格

布局定格布局定格

确定画面构图确定画面构图

制定动画帧数制定动画帧数

动画制作动画制作

逐帧绘制逐帧绘制

添加动作细节添加动作细节

制作流程

故事板设计故事板设计

确定故事情节确定故事情节

规划各个场景规划各个场景



制作工具

功能强大，适用于

2D动画制作

Adobe 
Animate

专业动画制作软件，

适用于各种类型动

画

Toon Boom

开源软件，功能全

面，适合制作3D

动画

Blender

 

 



动画制作工具动画制作工具

选择合适的动画制作工具至关重要，不同工具有不同的特点选择合适的动画制作工具至关重要，不同工具有不同的特点
和适用范围。学生在学习动画制作时，应当根据自己的需求和适用范围。学生在学习动画制作时，应当根据自己的需求
和熟练程度选择合适的工具，从而提高制作效率和成品质量。和熟练程度选择合适的工具，从而提高制作效率和成品质量。
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第3章 图像处理技术

 



图像处理概念

图像处理是指对数字图像进行各种操作和变换，以达到提取

信息、修复图像、增强图像等目的的技术。在动画制作中，

图像处理技术扮演着重要的角色，帮助美工师们实现各种炫

酷效果和视觉效果。



图像处理算法

将图像从RGB色彩

模式转换为灰度图

像，常用于调整明

暗度

灰度变换

在图像的空间域内

进行像素值的加权

平均或非线性运算

空间滤波

基于傅里叶变换的

频域处理，常用于

去除图像中的噪声

频率滤波

检测图像中灰度值

变化明显的边缘

边缘检测



功能强大，被广泛应用于图像处理和设计领域

Adobe Photoshop01

03

专业的图像处理软件，拥有丰富的滤镜和特效

Corel PaintShop Pro

02

免费开源的图像处理软件，支持多种操作系统

GIMP



图像处理实践图像处理实践

在学习图像处理技术时，重要的一环是通过实际操作来加深在学习图像处理技术时，重要的一环是通过实际操作来加深
理解。学生需要掌握如何使用各种功能和工具，如选区、调理解。学生需要掌握如何使用各种功能和工具，如选区、调
整图像色调、修复瑕疵等操作，这些技能对于后续的动画制整图像色调、修复瑕疵等操作，这些技能对于后续的动画制
作至关重要。作至关重要。

 



常见图像处理效果

使图像看起来模糊

不清，常用于实现

镜头焦外效果

模糊效果

增强图像的边缘和

细节，使图像看起

来更清晰

锐化效果

调整图像的色调、

饱和度和亮度，改

变图像的色彩效果

色彩调整

消除照片中因闪光

灯造成的红眼现象

去除红眼
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第4章 计算机视觉

 



视觉感知视觉感知

计算机视觉是指让计算机模拟人类视觉系统，实现对图像和计算机视觉是指让计算机模拟人类视觉系统，实现对图像和
视频的理解和处理，需要深入研究视觉感知的原理。视觉感视频的理解和处理，需要深入研究视觉感知的原理。视觉感
知是计算机视觉中的重要组成部分，涉及到人眼对图像的感知是计算机视觉中的重要组成部分，涉及到人眼对图像的感
知和理解过程。知和理解过程。
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