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一、内容分析与整合

（一）教学内容分析

粤教版高中信息技术选择性必修 5《三维设计与创意》的第三章《三维模型

设计与制作》是一个实践性很强的单元，旨在通过具体项目——“切割机器人的

三维模型设计与制作”，使学生掌握三维模型设计的基本方法，体验三维设计的

全过程，从理论到实践全面提升学生的信息技术核心素养。本章内容详细且系统

地介绍了三维模型设计与制作的全过程，包括三维模型设计的基本原理、工具使

用、设计方法以及具体的制作步骤。

三维模型设计是三维设计与创意领域的基础，它不仅在产品设计、三维动画、

3D 打印等领域有广泛应用，还是虚拟现实技术的核心。通过本章的学习，学生

不仅能够了解三维模型设计的基本概念和工作原理，还能够通过动手实践，掌握

三维建模软件的使用技巧，学会创建和管理三维物体，进一步提升空间想象能力

和创新思维。

（二）单元内容分析

本单元以“切割机器人的三维模型设计与制作”项目为主线，分为四个主要

部分：三维模型设计活动、三维模型的工作原理与工具、三维模型的设计方法、

三维模型的制作。每一部分都包含了丰富的教学内容和实践活动，旨在通过项目

式学习，使学生在完成任务的过程中逐步掌握三维设计与创意的核心技能。

三维模型设计活动：这部分内容主要介绍了三维模型设计的基本流程和实施

方法，包括从设计策划到三维模型制作的各个环节。学生将了解三维模型设计的

重要性和基本步骤，为后续的学习和实践打下基础。

三维模型的工作原理与工具：本部分深入探讨了三维模型构成的原理，包括

点、线、面的基本概念及其在三维模型中的应用。还介绍了三维建模工具的使用

方法和技巧，使学生能够熟练操作三维建模软件。

三维模型的设计方法：这部分内容详细介绍了三种常见的三维模型设计方法：

基本几何体建模法、二维图形建模法和复合对象建模法。学生将通过实践掌握这

些方法，并能够根据实际需求选择合适的建模方法来完成三维模型的设计。

三维模型的制作：这是本单元的核心部分，学生将亲自动手制作切割机器人
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的三维模型。在制作过程中，学生将综合运用所学知识，包括三维模型的设计原

理、工具使用和设计方法等，完成主体模型、附件模型和场景模型的制作。

（三）单元内容整合

本单元的内容整合以“切割机器人的三维模型设计与制作”项目为核心，将

三维模型设计的基本原理、工具使用、设计方法和具体制作步骤有机地结合在一

起。通过项目式学习，学生将在实践中不断巩固和提升所学知识，同时培养空间

想象能力、创新思维和问题解决能力。

在整合过程中，我们注重以下几个方面的衔接：

理论与实践相结合：在介绍三维模型设计的基本原理和工具使用时，我们注

重结合实际操作案例，使学生能够在理论学习的同时掌握实践技能。

分层递进的教学设计：从三维模型设计的基本概念到具体制作步骤，我们按

照由易到难、由浅入深的原则进行分层递进的教学设计，确保学生能够逐步掌握

所学知识。

项目驱动的学习模式：以“切割机器人的三维模型设计与制作”项目为主线，

贯穿整个单元的学习过程。通过项目驱动，激发学生的学习兴趣和积极性，提升

学习效果。

多元化的评价方式：采用过程性评价和结果性评价相结合的方式，对学生的

学习过程和学习成果进行全面、客观的评价。鼓励学生之间进行互评和自评，促

进相互学习和共同进步。

二、《普通高中信息技术课程标准（2017 年版 2020 年修订）》分解

（一）信息意识

对信息的敏感度：学生能够敏锐地感知到三维设计与创意领域的信息动态和

技术发展，了解三维模型设计在各个领域的应用和重要性。

对信息价值的判断力：学生能够判断三维模型设计相关信息的价值和可靠性，

学会从海量信息中筛选出有价值的学习资源和设计灵感。

信息安全意识：在制作三维模型的过程中，学生能够意识到知识产权保护的

重要性，遵守相关法律法规和伦理道德准则，尊重他人的知识产权和劳动成果。

（二）计算思维

形式化：学生能够运用计算机科学领域的思想方法，将三维模型设计的问题
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进行形式化描述，明确问题的输入、输出和约束条件。

模型化：通过三维建模软件，学生能够将现实世界中的物体或场景抽象为三

维模型，建立结构化的信息表示模型。

自动化：利用三维建模软件的自动化功能，学生能够高效地完成三维模型的

创建、编辑和渲染等工作，提高设计效率和质量。

系统化：在三维模型设计与制作的过程中，学生能够系统地规划和管理设计

任务，确保设计过程的有序进行和最终成果的顺利完成。

（三）数字化学习与创新

数字化学习环境的创设：学生能够利用三维建模软件等数字化工具，创设有

利于三维模型设计与制作的数字化学习环境，提高学习效率和质量。

数字化学习资源的采集与管理：在制作三维模型的过程中，学生能够有效地

采集和管理数字化学习资源，如三维模型库、贴图素材等，为设计提供丰富的素

材支持。

数字化学习资源的应用与创新：学生能够灵活运用数字化学习资源，结合创

新思维和实践能力，创作出具有独特性和实用性的三维模型作品。

协同工作：在制作三维模型的过程中，学生能够利用网络平台和协作工具进

行协同工作，与他人分享设计思路、资源和成果，共同完成任务。

（四）信息社会责任

信息法律法规的遵守：在制作三维模型的过程中，学生能够遵守相关的法律

法规和伦理道德准则，不制作和传播违法、不良或侵犯他人权益的三维模型作品。

信息安全的维护：学生能够意识到信息安全的重要性，在制作和分享三维模

型作品时采取必要的安全措施，保护个人信息和作品的安全。

信息技术的合理使用：学生能够合理使用三维建模软件等信息技术工具，避

免滥用或误用导致的不良后果，如资源浪费、环境污染等。

信息社会的贡献：通过学习和实践三维模型设计与制作，学生能够为社会提

供有价值的三维模型作品和应用解决方案，为信息社会的发展做出贡献。

三、学情分析

（一）已知内容分析

高一学生在信息技术的学习上已经具备了一定的基础，特别是在必修课程的
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