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动作捕捉技术是一种通

过捕捉人体动作并将其

转化为数字信号的技术。

动作捕捉技术可以捕捉

到人体的动作、表情、

手势等，从而实现更加

真实的虚拟角色表现。

动作捕捉技术可以分为

光学式、机械式、电磁

式、声学式等多种类型。

03

动作捕捉技术可以应用

于游戏、电影、动画、

虚拟现实等领域。
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动作捕捉技术是一种通过捕捉人体动

作并将其转化为数字信号的技术。

光学动作捕捉通过摄像头捕捉人体动

作，然后通过计算机视觉算法进行数

据处理。

电磁动作捕捉通过在人体上安装电磁

传感器捕捉人体动作，然后通过电磁

场进行数据处理。

动作捕捉技术主要包括光学动作捕捉、

惯性动作捕捉和电磁动作捕捉等。

惯性动作捕捉通过穿戴在身上的传感

器捕捉人体动作，然后通过无线传输

将数据发送到计算机。

动作捕捉技术在网络直播中的应用主

要包括实时动作捕捉、虚拟角色生成

和实时互动等。



游戏行业：用于游戏角色的动作捕

捉和动画制作

添加标题

电影行业：用于电影特效制作和角

色动作捕捉

添加标题

虚拟现实：用于虚拟现实中的角色

动作捕捉和交互

添加标题

网络直播：用于网络直播中的互动

应用，如虚拟主播、实时互动等

添加标题

医疗行业：用于康复训练和医疗诊

断

添加标题

体育行业：用于运动员动作分析和

训练

添加标题
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