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01 添加章节标题



02 联盟博弈的基本概念



联盟博弈的定义和特点

动态性：联盟博弈的过程是动态的，参与者可以随时调整策略和联盟关系。

合作性：参与者之间可以形成联盟，共同对抗其他参与者。

竞争性：参与者之间也存在竞争关系，需要争取自身利益最大化。

定义：联盟博弈是指多个参与者通过合作或竞争来达到共同目标的博弈过程。

特点：联盟博弈具有合作性、竞争性和动态性等特点。



联盟博弈在频谱感知中的应用
l 联盟博弈：一种解决资源分配问题的策略

l 频谱感知：无线网络中识别空闲频段的技术

l 应用：联盟博弈可以用于频谱感知中的资源分配

l 优势：可以提高频谱利用率，降低干扰，提高网络性能



03 频谱感知算法的研究现
状



频谱感知算法的分类

基于能量检测的频谱
感知算法

基于特征检测的频谱
感知算法

基于机器学习的频谱
感知算法

基于博弈论的频谱感
知算法

基于联合检测的频谱
感知算法

基于多Agent的频谱
感知算法



现有频谱感知算法的优缺点

优点：能够快速检测到空闲
频谱，提高频谱利用率

缺点：计算复杂度较高，需
要消耗较多的计算资源

优点：能够适应动态变化的
无线环境，提高频谱感知的

准确性

缺点：容易受到噪声和干扰
的影响，导致误检测



04 基于联盟博弈的频谱感
知算法设计



算法设计的基本思路

联盟博弈理论：基于联盟博弈理论，设计频谱感知算法

频谱感知：通过频谱感知技术，获取无线网络中的频谱信息

联盟形成：根据频谱感知结果，形成联盟，共同使用频谱资源

频谱分配：根据联盟博弈理论，进行频谱资源的分配和优化

性能评估：通过仿真实验，评估算法的性能和效果



算法的实现过程

联盟博弈求解：使用博弈论中的纳什均衡等方法求解

联盟博弈模型的建立：确定参与方、策略集、收益函数等

频谱感知算法的设计：包括感知策略、决策策略等

频谱感知算法的实现：将算法实现在无线网络中，并进行测试和优化



算法的复杂度分析

计算复杂度：需要计算联盟博弈的纳什均衡

通信复杂度：需要与其他节点进行通信以获取频谱信息

时间复杂度：O(n^2)

空间复杂度：O(n)
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