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宠物商店管理系统

摘  要：随着我国经济的高速发展和人们消费水平的提高,人们

对宠物的需求量越来越大 ,传统宠物商店更新宠物频率较慢同时也

很受时间及地区的限制 ,为了让消费者更加方便快捷的消费 ,借助互

联网在网上建立一个网上宠物商店成为一个新的消费途径 ,消费者

节省了购买时间同时店家也节省了实体店店铺租赁的费用和成本。

本说明书所设计与实现的网上宠物商店系统为消费者提供了在

网上购买各类宠物的机会,系统前台采用 Css、Jquery 等技术实现了

用户注册、登录、浏览不同类别宠物的信息、购物车、我的订单、

结算等功能,系统后台采用 SSM 框架开发实现了用户管理、宠物管理、

订购管理、宠物供应商管理、宠物类别管理等功能。

说明书首先介绍了系统的开发背景、研究目的及意义,确定了系

统的大致的设计目标 ,其次结合市场调研对系统需求进行了分析 ,并

介绍了系统的详细设计与实现。
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